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 نماذج اختبارات

 (1اختبار )نموذج 
 ( أمام العبارة الخطأ مما يمي:X( أمام العبارة الصحيحة و علامة )ضع علامة ) -أولا 
 )      ( . Terminalيستخدم للتعبير عن البداية أو النياية   رمز -1
 )      (  .المستطيل يعبر عن عملية معالجة واحدة فقط  رمز -2
 )      ( من أعلى إلى أسفل أو من اليسار إلى اليمين . دائماتدفق الخطوات  -3
 )      ( يظير أثرىا فورا. (Properties) عند ضبط أي خاصية من نافذة الخصائص -4
برمجيدا تودون ميمتيدا فدط الطدرم اميمدن مدن معادلددة ( Property)عندد ضدبط خاصدية  -5

 التخصيص
)      ( 

 

 ثانيا : ضع خط تحت الإجابة الصحيحة  مما يمى مما بين القوسين:
أو  مسألةحل ترتيب العمميات اللازمة لح يضلتو  بأشكال قياسية يعتمد عمى الرسم تخطيطيتمثيل هي   -1

 .محددة. مشكمة

(Flowchart    -   Problem Solving   -    algorithm) 
 

 أي من امشوال الآتية يعبر عن عمليات اتخاذ القرار فى خرائط التدفق -2

(  -  -  ) 
 يطلق على الإجراء الذي يستدعى عند ومع حدث معين  -3

(Function – Event Handler - Event ) 
 عند إنشاء مشروع جديد تظير نافذة نموذج تحت اسم -4

(Label1-Form1-Listbox1) 
 باستخدام مؤشر الفأرة لابد من ضبط خاصية  (Label)للتحوم فط حجم أداة التحوم عنوان   -5

(BorderStyle-AutoSize-Location) 
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 نماذج اختبارات

ثالثا: اكتب الرقم أمام كل امر بالجدول التالى والذى يحدد مكانه الصحيح فى خريطة 
 .  oddأم فردى  evenالتدفق لتحديد الرقم المدخل زوجى 

 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

  

)       ( Res = N mod 2 

)       ( 
Is res    0 

)       ( 
Output         

"number is odd" 

)       ( 
Output     

"number is even" 

)       ( Input number N 
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 نماذج اختبارات

 ( الآتية: (IDEرابعاا: اكتب ما تشير إليه الأرقام في نافذة 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

 ما يشير لو الرمم
1 ..........................................................   

2 ........................................................... 

3 ........................................................... 

4 ........................................................... 

1 

2 

3 
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 نماذج اختبارات

 (2اختبار )نموذج 
 ( أمام العبارة الخطأ مما يمي:X( أمام العبارة الصحيحة و علامة )ضع علامة ) -أولا 
 )      ( يمون استخدام أي شول ىندسط لتمثيل خطوات الحل عند رسم خريطة التدفق. -1
 )      ( يجب أن يخرج من  الشول         خطين اتجاه على اممل.             -2
 )      ( ىط أول مراحل حل المشولة. Algorithmالخوارزمية  -3
 )      ( .F5الخاصة بنافذة النموذج نضغط على مفتاح  (Code Window) نافذة الوودلفتح  -4
حسدددب العنصدددر ( Properties) الخصددائصتختلددم مائمدددة العناصددر الموجدددودة بنافدددذة  -5

 النشط.
)      ( 

 

 ضع خط تحت الإجابة الصحيحة  مما يمى مما بين القوسين:ثانيا : 
 ىدم أو ناتج مطلوب الوصول اليو. -1

(Problem    -   Problem Solving   -    Algorithm) 
 

 يعبر عن عملية معالجة   -2

(  -  -  ) 
 لضبط لون الخلفية لنافذة النموذج نسنخدم الخاصية -3

(ForColor-BackColor-Color) 
 ( فقطStartDebuggingأي من الخصائص الآتية يظير تأثيرة عند عمل ) -4

(ShowInTaskbar-Font-Text) 
 الذي يتم إنشاء الوائنات منو  Blueprintىو المخطط  -5

(Object-Function-Class) 
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 نماذج اختبارات

 ثالثا: ارسم خريطة التدفق لخطوات الحل بالجدول
 

 

 التدفق خريطة خطوات الحل
 بداية    1
 Nادخل    2

3    J=1  
 إذن:  J<=12إذا كان   4

  J*Nاطبع   4-1     
     4-2  J=J+1 
 4اذهب لمخطوة   4-3     

 إنهاء -5 

 

 

 ---------------------------------ما الغرض من خطوات الحل السابقة ؟ 
 :الآتية(  (IDEرابعاا: اكتب ما تشير إليه الأرقام في نافذة 

 
 

 

( بحيث تكون Label1( لإداة التحكم )Textخامسا:اكتب الكود الخاص بضبط الخاصية )
 قيمتها "تحيا جمهورية مصر العربية"

 
 

 ما يشير له الرقم
1 ..........................................................   
2 ........................................................... 

2 1 
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 نماذج اختبارات

 (3نموذج اختبار )
 الخطأ مما يمي:( أمام العبارة X( أمام العبارة الصحيحة و علامة )ضع علامة ) -أولا 
 )      ( خرائط التدفق تستخدم أشوال وخطوط لتمثيل خطوات حل المشولة. -1
 )      ( يستخدم الشول          فط حالة إخراج أوثر من نتيجة على الشاشة أو الطابعة. -2
 )      ( خط الإتجاه يوون دائما من أعلى الى أسفل أو من اليسار لليمين. -3
 Properties) مددن خددال نافددذة الخصددائص (Property) تتغيددر ميمددة خاصدديةيموددن أن  -4

Window) .فقط لا غير 
)      ( 

 مول مددددرة يظيددددر اسددددم الحددددل مطددددابق لاسددددم المشددددروع (Project) عنددددد حفددددظ مشددددروع -5
(Project)  . 

)      ( 

 

 ضع خط تحت الإجابة الصحيحة  مما يمى مما بين القوسين:ثانيا : 
 .Cتمثل  C=A+Bفط الصيغة الآتية  -1

 (متغير –القيمة المخزنة )
 يمون تمثيل عمليات التورار والتفرع من خال -2

(Flowchart   -  Algorithm    -  Problem Solving) 
 أول مراحل حل المشولة. -3

 تحديد المدخات(  –تحديد المشولة   -)خطوات الحل 
 بيئة التطوير المتواملة يقصد بيا -4

(IPO-IDE-ERD) 
 يتوون اسم معالج الحدث من -5

 اسم أداة التحوم واسم الحدث( –اسم الحدث  –)اسم أداة التحوم 
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 نماذج اختبارات

 ثالثا: ارسم خريطة التدفق لخطوات الحل بالجدول
 التدفق خريطة خطوات الحل

  بداية    1

2 Sum = 0   
 Valueادخل قيمة   3

4  Sum = Sum + Value  

 إذن: Value=-1كان إذا   5
   sumاطبع قيمة             

 غير ذلك
  3اذهب لمخطوة            

 نهاية 6

 

 ---------------------------------ما الغرض من خطوات الحل السابقة ؟ 
 -رابعاا: اكتب اسم الحدث واسم أداة التحكم لكل معالج حدث يظهر فى الشكل الآتي:

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 أداة التحكم الحدث م
1   

2   


