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  -:مقدمة
الحمد الله رب العالمین و الصلاة و السلام علي رسول االله الامین 

سیدنا محمد و علي آلھ و صحبھ أجمعین أما بعد أقدم لكم ھذا 
و ھو برنامج رائع یستخدم  7برنامج الاوثرویرالكتاب البسیط في 

لإنتاج البرامج التعلیمیة التفاعلیة و العروض التفاعلیة و عمل 
و كذلك المسابقات التلفزیونیة و ھو برنامج مھم المسابقات التعلیمیة 

 –نصیة (للمعلمین و المعلمات و كذلك یستخدم لعمل الموسوعات 
یستوعب حجما كبیرا من الاصوات و  أنھحیث ) فیدیو -صوت 

و  و كذلك یعتبر من البرامج الممیزة لتصمیم الالعاب ملفات الفیدیو
في الاسواق تم صنعھا نلاحظ ان كل البرامج التعلیمیة الموجودة 

بواسطة ھذا البرنامج العملاق او كما اسمیھ برنامج المعلم 
و  multi mediaالمحترف و ھو یعتبر من اكبر برامج الملتیمیدیا 

 Textو  SWFیمكننا ان ندرج فیھ ملفات بصیغ مختلفة مثل 
و ما دعاني لتألیف ھذا الكتاب ھو قلة الكتب في )  ملفات نصیة(

  .ج باللغة العربیة ھذا البرنام

  و یمكنك تحمیل البرنامج من موقع الشركة المصنعة علي الرابط 

http://www.macromedia.com  

  او یمكنك تحمیلھا بكتابة اسم البرنامج في محركات البحث

و لا تقف علي ھذه الدروس البسیطة بل اجتھد لتعرف و تتعلم أكثر 
  .و كلما أكثرت من التطبیقات زادت مھاراتك و معرفتك 

یجوز لأي مسلم الانتفاع من ھذا الكتاب او طباعتھ دون الرجوع 
  الي مؤلفھ 

  و إلیكم الدروس
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  :الدرس الأول

ھذا الدرس إن شاء االله سیكون كیفیة تنزیل البرنامج و ذلك باتباع 
  الخطوات الاتیة 

  كما في ھذه الصورةأولا ننقر مرتین علي الایقونة 

 

  nextبعدھا تظھر لنا ھذه النافذة و منھا نضغط علي 
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 yesبعدھا تظھر لنا النافذة التالیة و منھا نضغط علي 

  
و بعدھا تظھر لنا النافذة ادناه فنحدد القرص الذي نرغب في تنزیل 

   nextالبرنامج فیھ ثم نضغط علي 
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بعدھا تظھر لنا النافذة ادناه لنسخ ملفات البرنامج في الجھاز 

   nextفنضغط علي 
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و بعدھا یبدأ تنزیل البرنامج و عندما ینتھي تظھر لنا النافذة ادناه و 
  كما في الصورة finishھي اخر نافذة منھا نضغط علي 

  
و منھا نفتح  programsو منھا   startبعد ھذا نذھب الي قائمة 

  البرنامج فتظھر لنا ھذا النافذة 

  
في النافذة اعلاه الخیارات في الاربعة مربعات اختیاریة لكن ما 

یھمنا ھو المربع الاخیر او الرقم المتسلسل فنحصل علیھ من 
  الكراك أي نذھب الي الكراك فنضغط فیھ 
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فننقر مرتین علي الكراك فتظھر لنا نافذة تحوي علي الرقم 
  المتسلسل فنقوم بنسخھ و لصقھ في البرنامج انظر الصورة ادناه

  
و یجب علیك  okبعدھا نقوم بنسخ الرقم في النافذة ادناه ثم نضغط 

  ملئ بقیة المربعات انظر الصورة
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سیفتح البرنامج ثم نقوم بقفل البرنامج و نرجع  okبعد الضغط علي 

فنضغط علیھا مرتین و منھا  patchالي الایقونة التي مع الكراك 
  و بذلك نكون قد انتھینا من تنزیل البرنامج  patchنضغط علي 

  
نلتقي إن شاء االله في  فیھ وو بعدھا یمكنك فتح البرنامج و العمل 

الدرس القادم و لا تنسوا الدعاء لنا و السلام علیكم و رحمة االله و 
  بركاتھ
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  :الدرس الثاني

االله سنتعرف علي مكونات البرنامج في ھذا الدرس إن شاء 
و منھا  programsاختار   start  الاساسیة قم بفتح البرنامج من

macromedia  ثم اختارmacromedia authorware7  اول
  واجھة تظھر لك كما في الصورة ادناه

  
الخیارات في الصورة أعلاھا سنقوم بشرحھا لاحقا ان شاء االله في 

  .ھذا الكتاب 

م باغلاق النافذة ستظھر لنا بیئة العمل في المشروع و بعدھا نقو
  ھي كما في الصورة ادناه
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 toolsبیئة العمل و ھي المكان الذي نقوم بادراج الادوات   -1

الخط الذي (كما موضح فیھا  flowcharفیھ في خط التدفق 
و في اعلاھا مكتوب ) فیھ علامة الید یسمي خط التدفق

untitled   أي غیر معنون او غیر مسمي لأننا لم نسمي
 untitledالمشروع و عند تسمیتھ سیظھر لنا اسمھ بدل كلمة 

و ھو یحتوي علي ادوات البرنامج و  toolsشریط الادوات   -2
ھي 
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 display  : و ھي أداة العرض تعرض لنا الصور و
 النصوص                                                  

Motion  : و ھي أداة الحركة نقوم بواسطتھا بتحریك
                                                                             الكائنات

Erase  : و ھي أداة مسح الكائنات  

 Wait :  و ھي أداة الانتظار  

Navigate  : و ھي أداة الانتقال  

Frame work  : و ھي عبارة عن أداة عرض كبیرة  

Deseion :  كائن القرار و ھو مھم جدا جدا و سنقوم بشرحھ
  بالتفصیل عندما نستخدمھ
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Start  : عند وضع ھذا العلم الابیض في مكان ما یقوم البرنامج
  بالتنفیذ بدءا من مكان ھذا العلم 

Stop  : عند و ضع ھذا العلم الاسود في مكان ما یقوم البرنامج
   إیقاف التنفیذ عند ھذا العلمب

Icon color :یقوم بتحدید لون الكائن  

Knowledge object  : و ھي عبارة عن كائنات و دوال جاھزة
نقوم بإستدعائھا و تقوم بعمل العدید من الوظائف التي تمثل اضافة 

  كبیرة للبرنامج و ھذه ما تمیزه

DVD :یستخدم لعرض مقاطع الdvd 

Sound  : لادراج الصوت و تشغیلھیستخدم  

Digital movie  :یستخدم لادراج ملفات الفدیو و تشغیلھا  

Map  : تستخدم لجمع مجموعة من الكائنات و ھي مھم جدا خاصة
  في المشاریع الكبیرة التي تحتوي علي عدة كائنات

Calculate  :و ھي تستخدم لكتابة اكواد البرنامج  

Interaction  :ئنات الاوثرویر و بدونھ ھذا الكائن من اھم كا
البرنامج لا یساوي شیئا و ھو الكائن التفاعلي الذي یتعامل مع 

و  buttonsالمستخدم مباشرة حیث یحتوي علي الاوامر مثل ال 
  مربعات النصوص و القوائم و غیرھا 

  جمیع ھذه الادوات سنقوم باستخدامھا إن شاء االله و 

3-  Properties window  : نافذة الخائص و ھي تحتوي علي
خصائص البرنامج من اسم المشروع و لون الخلفیة و 
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مقاسات أو حجم المشروع و خیارات العرض و ھي كما في 
 الصورة ادناه

  
4-  Function window   و ھي كما شرحناھا في الادوات

 عبارة عن مجموعة دوال جاھزة
5-  Variables window برنامج و ھي عبارة عن متغیرات ال 
6-  Knowledge object    و  ھي عبارة عن كائنات جاھزة

 یتم ادراجھا في الكود و سنشرح كل منھا عندما نستخدمھ

و یجب ان اوضح لكم كیفیة تشغیل او تنفیذ المشروع لأن 
  الدرس القادم إن شاء االله سیكون تطبیقي 

و ھذا   restartو منھا نختار  controlللتنفیذ نذھب لقائمة 
و یمكننا  ctrl+rو اختصاره  ل لنا المشروع من بدایتھیشغ

  ctrl+pاختصارهو playتشغیلھ ایضا من نفس القائمة بإختیارنا 
و لإیقاف التشغیل  pauseو لتوقیف التنفیذ فترة مؤقتھ نختار 

 1و ایضا یمكن تشغیلھ بالضغط علي الرقم   stopنختار الامر 
و ایضا ایقافھ مؤقتا بعد الضغط علي  num lockبعد قفل ال

من لوحة الارقام  2و  num lock )1ایضا بعد قفل ال 2الرقم 
 )یمین الكیبورد

  و صلي االله علي سیدنا محمد و علي آلھ و صحبھ و سلمھذا 
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  : الدرس الثالث

الحمد الله رب العالمین و الصلاة و السلام علي رسول االله 
عین في ھذا الدرس إن  شاء االله الامین و علي آلھ و صحبھ أجم

سنستخدم بعض الادوات التي شرحناھا في الدرس السابق افتح 
قم باغلاق النافذة التي ظھرت لك كما تعلمنا برنامج الاوثرویر 
و ضعھا في خط التدفق و   display iconسابقا ثم قم بسحب 

كما في  )نرید عمل خلفیة للمشروع(backgroundسمھا 
  الصورة ادناه

  
ثم نذھب  فیقوم البرنامج بفتح نافذة العرض ثم ننقر علیھا مرتین

و منھا نختار  import and exportو منھا نختار  fileللقائمة 
import media  ثم نضغط منھا نختار الصورة التي نرید

import  كما في ھذه الصورة  
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و عند ادراج الصورة یمكننا تعدیل حجمھا من النقاط التي علي  

افھا و عندما نبدأ في تعدیل حجمھا ستظھر لنا رسالة تقول حو
و عندھا نقوم بتعدیل  okھل نرید تعدیل الصورة نضغط علي 

  الحجم من تلك النقاط كما في الصورة ادناه
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من  shiftثانیة و نسمیھا الجامعة نضغط  displayنقوم بسحب 
 shiftلماذا ضغطنا علي لوحة المفاتیح ثم ننقر علیھا مرتین 

مفتوحة و ) background(لكي تكون نافذة العرض الاولي (
 فسیقوم البرنامج باغلاق shiftإذا لم نضغط علي 

background  الجامعة أي (و یفتح لنا الجامعة و حدھا
display ثم نقوم بكتابة النص الذي  ))التي سمیناھا الجامعة

نرید و ذلك باستخدام اداة نافذة العرض الخاصة بالنص و ھي 
و بعد ) فأنا قمت بكتابة جامعة الجزیرة ( A عبارة عن حرف

و  modelsكتابة النص مباشرة نختار من ادوات نافذة العرض 
و ) لیكون النص من غیر خلفیة ( transparentمنھ نختار 

اختیار حجم و نوع الخط وباقي  text ةیمكننا من القائم
  كما في الصورة ادناهخصائصھ 
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یمكننا اختیار تأثیر للنص و ھي تأثیرات كما  transitionو من 
و یتیح لنا التحكم في زمن التأثیر  powerpointبرنامج ال

ثم تتختار الذي apply علیك ان تجرب التأثیرات بالضغط علي 
) التأثیر یمكن ان یكون للنص و للصورة ( okترید ثم تضغط 

  أنظر الصورة ادناه

  
و نسمیھما الكلیة و الدفعة علي  displayنقوم بادراج اثنین 

الترتیب و نكتب فیھما النص الذي نرید كما فعلنا  سابقا و 
نخصص لكل منھما تأثیرا معینا و یكون المشروع كما في 

  الصورة
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روع فإن التأثیرات كلھا تنفذ في لاحظ عندما نقوم بتشغیل المش 
آن واحد و نحن نرید ان تنفذ كل منھا علي حدة و لعمل ذلك 

أي اداة الانتظار اسحب  wait iconسنقوم باستخدام الاداة 
وضعھا بین الجامعة و الكلیة و من   wait iconالاداة 

  : خصائص ھذه الاداة

طاءھا یمكنك تسمیتھا و انا قمت بإع idاولا الاسم في حقل 
  الاسم انتظر 

عند التنفیذ ینتظر البرنامج الي حدوث (او الحدث  eventsثانیا 
عند النقر  mouse clickاحد امرین لیستمر في التنفیذ و ھما 

  )عند ضغط أي مفتاح من لوحة المفاتیح keypressبالماوس أو 

و إذا لم نرغب في الخیارین أعلاه یمكننا تحدید زمن الانتظار و 
فنكتب الزمن بالثواني و عندھا سیتم  time limitذلك من 
و من الخیارات ) زمن العد او العداد( count downتنشیط 
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اذا وضعنا الصاح في ھذا الخیار  show buttonایضا 
  او الزر  button سیتوقف التنفیذ الي ان نضغط علي ال

  
  انظر الصورة show buttonانا قمت باختیار الخیار 
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شروع لأننا سنواصل فیھ في الدرس القادم إن شاء قم بحفظ الم
االله و آسف علي الإطالة لكن أردت ایصال المعلومة لكم كاملة 

  لتبدعوا في ھذا البرنامج الرائع 

  للتواصل الاستفسارات 

             9@hotmail.com-abdalla  

  

  السلام علیكم و رحمة االله و بركاتھ و ادعوا لنا بالتوفیق و
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  :الدرس الرابع 

بسم االله الرحمن الرحیم كما وعدتكم سنواصل في الدرس السابق 
وقبل ان نبدأ فلا بدأ ان تتھیأ للدرس و تكون في راحة بدنیة و 

نفسیة تامة و إذا كنت مرھقا انصحك بتأجیل ھذا الدرس الي وقت 
  المتابعة فھیاآخر و إن قررت 

افتح المشروع السابق نرید من البرنامج بعد ان ینفذ لنا المشروع 
یضا نرید ادراج یقوم بعرض صورة اخري غیر الخلفیة الاولي و ا

ملف صوتي للمشروع و لعمل ھذا اذھب الي الادوات و اسحب 
erase icon  او المساحة و سمھا امسح ثم انقر علیھا مرتین ثم

العرض و  اضغط علي صورة الخلفیة لمسحھا اذھب الي نافذة 
  انظر الصورة

  
   erase iconو من خصائص 

1-  Transition  عمل تأثیر للمسح 
2-  Icons to erase  یقوم ھذا الخیار بتحدید الكائن الذي نرید

مسحھ و یمكننا اختیار اكثر من كائن و ھنا اخترت الكائن 
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background  كما ( في الصورة *لذا قام بتحدیده انظر
مرتین  ن الذي نرید مسحھ بعد ان نضغط ذكرت نختار الكائ

 )علي اداة المسح التي قمنا بادراجھا
3-  Icons to preserve  حیث یبقي  2و ھذا عكس الخیار

 الكائن الذي نحدده و یقوم بمسح باقي الكائنات

بعد ان قمنا بمسح الخلفیة نرید ادراج صورة اخري علیك ان 
بادراج  وذلك صوتي الملف ال ومن ثم ندرج تدرجھا كما تعلمت 

sound icon   و نسمیھ ملف صوتي و من خصائصھ انظر
  الصورة

  
1- Import   لإدراج الصوت نضغط فیھ فنختار الصوت الذي

نرید و نلاحظ عند ادراج أي شئ في برنامج الاوثرویر 
و ھو یعمل ارتباط للملف المعین بحیث  link to fileالخیار 

إلا  نقل مشروعنا من جھاز الي جھاز اخر لا ینفذاذا قمنا ب
لذا لا أنصحكم  بعد نقل الملف معھ و وضعھ في نفس المسار

 بتفعیل ھذا الخیار
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2- Concurrency  خیار كیفیة تشغیل الصوت و یحتوي علي
 :ثلاث خیارات 

- Wait until done  ھذا الخیار لا یشغل الصوت إلا بعد
 تنفیذ الكائنات التي أعلاه 

- Concurrent  و ھذا یشغل الصوت بمجرد التنفیذ أي
 یشغل الصوت و بقیة الكائنات سویا

- Perpetual تشغیل دائم للصوت  

و بعد أن تعرفنا علي اداة الصوت سنتعرف علي اداة جدیدة 
 display iconاداة الحركة قم بادراج  motion iconو ھي 

ة ثم انقر ئرلنرسم فیھا الدائرة التي نرید تحریكھا و سمھا دا
   علیھا مرتین و ارسم الدائرة كما في الصورة ادناه

  
ثم ادرج اداة الحركة و سمھا حركة الدائرة ثم انقر علیھا مرتین 

لاحظ بعد ان (بعدھا اذھب الي نافذة العرض و انقر علي الكرة 
قام البرنامج بادراج الكرة في خصائص اداة قمت بالنقر علي الكرة 

   )الحركة
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كما ذكرت سابقا ضغطنا مرتین علي اداة الحركة فظھرت   -1

 نافذة العرض و بھا الكرة التي قمنا برسمھا
 ننقر نقرة واحدة علي الكرة   -2
بعد النقرة علي الكرة تظھر لنا الكرة في خصائص اداة   -3

 الحركة 

 path toاختار  typeاذھب الي خصائص اداة الحركة و من 
end اذھب الي الكرة و حركھا حیث  لتحریك الكرة في مسار ثم

شئت لاحظ عند تحریك الكرة ظھر مثلث صغیر و من ھذا المثلث 
   یمكنك تعدیل مسار الحركة

  في الصورة التالیة شرح بعض خصائص اداة الحركة 
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1-  Type لتحدید نوع الحركة وفیھ خمسة خیارات و ھي: 

- Direct to point حركة مباشرة لنقطة 
- Direct to line حركة مباشرة في خط 
- Direct to grid حركة مباشرة في شبكة 
- Path to end  حركة في مسار و ھي التي قمت

 باختیارھا لتحریك الكرة
- Path to point  الحركة في مسار نقطة معینة 

  لا تنسي ان تجربھم كلھم 

2-  Timing  زمن الحركة یمكنك تحدید زمن الحركة من ھذه
 الخاصیة

3-  Undo and delete مكنك من خلالھما التراجع عن ی
 حركة قمت بعملھا او حذف الحركة

4-  Preview   من خلالھ یمكنك معاینة الحركة 
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 mapو بذلك نكون قد شرحنا اداة الحركة و سنتناول عمل الاداة 
icon   و ھي كما ذكرنا لتجمیع ادوات المشروع عندما تكثر قم

 select allبتحدید جمیع الكائنات و ذلك كما تعرف بالامر 
)ctrl+A ( ثم اذھب الي قائمةmodify  و منھا اختارgroup 
و ھو  groupیمكنك تجمیعھم بعد تحدیدھم باستخدام اختصار (

ctrl+g ( و بعد التجمیع سیكونوا جمیعھم داخل الاداةmap   

ثم نسخھم او قطعھم   mapیمكنك جمعھم بادراج الاداة : ملحوظة
cut   ثم تفتحmap  ھم داخلھا و تقوم بلصقpaste انظر الصورة  

  
نكتفي بھذا القدر و ما كان من توفیق فمن االله و ماكان من خطأ 

فمن نفسي و الشیطان و لا تنسوا تطبیق الدروس مھم جدا لذا 
  .اجتھدوا قدر المستطاع 

  و السلام علیكم و رحمة االله وبركاتھ
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  :الدرس الخامس

في ھذا الدرس سنتعرف إن شاء االله علي عمل الاداة 
interaction icon  و ھي كما ذكرنا سابقا من اھم ادوات برنامج

الاوثرویر لأنھا الاداة التفاعلیة التي تتفاعل مع المستخدم او 
   commandsحیث تحتوي علي الاوامر  userال

 interactionقم بفتح مشروع جدید ثم اسحب او ادرج الاداة 
icon   و سمھاaction  مثلا او إي اسم اخر ثم ادرجdisplay 

icon   وضعھا یمینinteraction icon   بعد وضعھا ستظھر لك
  ھذه الصورة

  
لا شك انك لاحظت انھا تحتوي علي خیارات كثیرة اختار منھا 

button   ثم اضغطok  و بقیة الخیارات سنقوم بشرحھا لاحقا و
 buttonال تسمیةنھا درس منفرد لأھمیتھا قم بسنخصص لكل م
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button   ھل لاحظت ظھور مستطیل صغیر فوقھ بالتأكید نعم و
حدد ھذا المستطیل و ستكون ھذا المستطیل من الاھمیة بمكان 

   خواصھ كما في ھذه الصورة

  
  : buttonاولا في الجزء 

1-  Button   تمثل شكل الزر من نصوص و صور و عند
الضغط علیھ تظھر لنا الصورة التالیة
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یمكننا تعدیل الزر و ادراج صورة لھ حیث  editو  addمن 
انھ عند النقر علي كل منھما تظھر لنا ھذه النافذة

  
A : كما ھو معروف عند المصممین فإن الزر لدیھ اربعة حالات و

شكل الزر عند الضغط  downشكل الزر عند ظھوره و  upھي 
شكل الزر عند مرور الماوس علیھ و  overعلیھ بالماوس و 

شكل الزر  hitالحالة الرابعة في ھذا البرنامج غیر موجودة و ھي 
و عندما نرید  hitتقوم بنفس عمل  disabledعند تنفیذ الامر و 

  سنذھب الي   upادراج صورة مثلا ل 

B  :graphic  ثم نضغط عليimport   لندرج الصورة و اذا
لندرج  importنضغط  soundاردنا مع الصورة صوت فمن 

الصوت بذلك یكون الزر محتوي علي صورة و صوت و ھكذا 
  لبقیة حالات الزر

مكننا تحدید ی 2من  buttonعودة الي صورة خصائص ال  -2
 cursorشكل مؤشر الماوس او ال



 abdalla-9@hotmail.com                                       7احترف الاوثرویر
 

   Responseثانیا في الجزء 

  
1-  Active if اذا اردنا وضع شرط لینفذه الزر 
2-  Branch  و ھو الجزء المھم و یحتوي علي ثلاثة خیارات: 

Try again  اعد المحاولة عند اختیار ھذا الامر فإن البرنامج
  یخرج من تنفیذ البرنامج لا یعد المحاولة و

Continue  ھذا یجعل البرنامج یستمر في تنفیذ بقیة الكائنات  

Exit interaction  الاجراء و یخرج ھذا یجعل البرنامج ینھي
منھ و ھذه الخیارات سنقوم بإستخدامھا إن شاء االله عندما نقوم 

  بعمل برنامج مسابقات التي تحتوي علي خیارات كثیرة

بادراج اربعة صور في الزر كما شرحنا ثم قم بكتابة أي  الآن قم
لیعرض لنا الزر بعد الضغط علیھ ھذا  display iconنص في 

  الذي قمنا بكتابتھ انظر الي ما قمت بعملھ النص 
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 hotmail.com-abdalla@9 للاستفسار و التواصل 

و لا تنسونا من صالح الدعوات لنا و لوالدینا و للمسلمین و 
الاموات و صلي االله علي سیدنا محمد المسلمات الاحیاء منھم و 

و علي آلھ و صحبھ و سلم و السلام علیكم و رحمة االله تعالي و 
   بركاتھ
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  :الدرس السادس

 calculateفي ھذا الدرس إن شاء االله سنتعرف علي الاداة 
icon  و سنقوم بعمل مشروع بسیط و ھو عبارة عن التنقل بین

 interactionفیھ  الواجھات قم بفتح مشروع جدید و ادرج
icon  و سمھaction  ثم ادرجmap icon  وضعھا یمین

  انظر الصورة ادناه my nameو سمھا  interactionال

   
نرید عندما نضغط الزر الاول ینقلنا الي نافذة معینة و في ھذه (

  )النافذة عندما نضغط علي زر یعیدنا للنافذة الاولى

و اكتب فیھا أي نص مثلا معلومات  my nameثم قم بفتح 
ثم ادرج  display) طبعا النص ستكتبھ داخل(عنك 

interaction  و سمھback  و بعد ذلك ادرجcalculate 
icon وضعھ في الinteraction  و سمھgo to  انظر الي

  الصورة 
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ثم اذھب الي  go toالذي سمیناه  calculate iconقم بفتح ال

function دالة و اختار الgo to سیظھر  علیھا بالضغط مرتین
 calculate iconلك تلقائیا ھذا النص داخل ال 

GoTo(IconID@"IconTitle") و سنقوم بوضع اسم ال 
interaction  الاول الذي سمیناهaction  و عندھا یكون الكود

  انظر الصورة ادناه GoTo(IconID@"action") كما یلي 
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و عند قفلھ ستظھر لك رسالة   calculate iconثم قم بقفل ال
ثم قم  yesتقول لك ھل ترید حفظ التغییرات فیھ اضغط علي 

  بتنفیذ المشروع انظر الي ما قمت بعملھ

  
  و عند الضغط علي الزر تظھر لنا النافذة ادناه
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و یمكنك عمل خلفیات للنافذتین و عمل صور للازرار و ادراج 
عطي المشروع شكلا جذابا و عرضا الاصوات و غیرھا مما ی

و لا تنسي ان التمرین و التطبیق مھم جدا لكي تتمكن من رائعا 
  متابعة بقیة الدروس

و لقصر درس الیوم نرید إطالتھ قلیلا و ذلك بالتعرف علي 
قم بفتح  navigate iconو  frame work icon اداتین و ھما 

بصورة جمیلة مشروع جدید و اعمل لھ خلفیة و حبذا لو كانت 
و بعد ذلك قم  mainو سمیھا  framework iconقم بادراج 

  بفتحھا و امسح جمیع الكائنات التي بداخلھا

وضعھم  display iconبعد ذلك قم باغلاقھا و ادرج ثلاثة  
و سمھم الصورة الاولي و  framework iconیمین ال

واحد  الصورة الثانیة و الصورة الثالثة بالترتیب و ادرج في كل
  منھم صورة  انظر الي الصورة ادناه
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 interaction iconو قم بفتحھا و ادرج فیھا   mainعد الي 

  و سمھما التالي و السابق navigate iconثم ادرج فیھ اثنین 

  
بعدھا حدد زر التالي ثم اذھب الي خصائصھ و من 

destination  اختارnearby  و منھا اختارnext  انظر
  الصورة ادناه
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ثم اذھب الي زر السابق و طبق فیھ نفس الخطوات إلا اننا 

ثم قم بتنفیذ المشروع و في  nextبدلا من  previousسنختار 
  نھایة الامر سیكون مشروعك كما في الصورة
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عند الضغط علي التالي سعرض لك الصورة التالیة و عند 
  الضغط علي السابق سیعرض الصورة السابقة 

و  framework iconو بذلك نكون عرفنا عمل الاداتین 
navigate icon  و اذكرك مرة ثانیة ان التطبیق مھم جدا  

  و السلام علیكم و رحمة االله و بركاتھ

  :الدرس السابع

الله و الصلاة و السلام علي رسول االله ھذا بسم االله و الحمد 
الدرس و الدروس القادمة مھمة جدا لأنك بعدھا إن شاء االله 

ستكون قادرا علي عمل الدروس التعلیمیة و المسابقات و لابد 
من حفظ المشروع لأننا سنعمل علیھ في بقیة الدروس إن شاء 

  االله دعنا نستعین باالله ثم نبدأ 

ھي من أھم  interaction iconأن الكما ذكرت لكم سابقا 
ادوات الاوثرویر و من خیاراتھا قمنا بالعمل علي الخیار 

button  و الیوم سنعمل علي الخیارkeypress ) و في ھذا
المشروع نرید طرح سؤالا و یحتوي جوابھ علي اربعة خیارات 

و عندما یضغط المستخدم علي مفتاح من لوحة المفاتیح یخبره 
 )ن الاجابة صحیحة او خاطئةالبرنامج بأ

 keypressسمھا (  interactionافتح مشروع جدید و اسحب 
ثم انقر علیھا مرتین و ادرج فیھا صورة ثم اكتب ) مجرد اسم

  فیھا ھذا السؤال 

  ؟دولة من ھذه الدول تقع في قارة افریقیاأي 

A  :                  السعودیةB  :السودان  
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C  :                قطرD  :فلسطین  

یمكنك كتابة أي سؤال لكن المھم ان یحتوي علي أربعة (
و سبب اضافة الحروف الانجلیزیة نرید عندما یضغط  خیارات

المستخدم في لوحة المفاتیح علي الحرف المقابل للإجابة تظھر 
  انظر الصورة) لھ رسالة تخبره بأن الاجابة صحیحة او خاطئة

  
وضعھا یمین   display iconثم بعد ھذا ادرج 

و عندما یعرض لك  keypressالذي سمیناه  Interactionال
  كما في الصورة keypressالخیارات اختار منھا 
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السعودیة و ادرج ثلاثة  display iconو قم بتسمیة ھذه ال

display icon قطر   –و سمھم السودان  بنفس الخطوة الاولى
   فلسطین كما في ترتیب السؤال

  
و بقیة الاجابات و من المعلوم أن الاجابة الصحیحة ھي السودان 

  خاطئة 
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عفوا الاجابة (لذلك قم بالنقر مرتین علي السعودیة و اكتب فیھا 
و كذلك لقطر و فلسطین أما بالنسبة ) خاطئة اعد المحاولة
  )الاجابة صحیحة(للسودان فاكتب فیھا 

لة الخاطئة یكون عرض الاجابات رائعا قم بكتابة الرساو ل
باللون الاحمر و الاجابة الصحیحة باللون الاخضر انظر 

  الصورة ادناه

  
الذي سمیناه السعودیة و انقر نقرة  display iconو الآن حدد ال

ثم ) شكل صغیر یشبھ الطبلة( واحدة علي الشكل الذي فوقھ 
و   keypressاذھب إلي خصائص ھذا الشكل و منھا في جزء 

   "a"اكتب الحرف  keypress expressionفي ال

 او duble cotation لاحظ یجب ان یكون الحرف بین
  انظر الي الصورة التالیة" "  العلامتین 
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و من  Responseو من خصائصھ ایضا في جزء ال

branche  اختارtry again لیستطیع  لأن الاجابة خاطئة
 try againلاحظ عند اختیار(المستخدم اختیار اجابة اخري 

و  interaction iconیدور في حلقة ال display iconسھم ال
  )لا یخرج منھا
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و نطبق الخطوات أعلاه علي بقیة الاجابات بحیث في 
نكتب الحرف المقابل للاجابة  keypress expressionال

  "  " المعینة بین العلامتین 

  Responseاما في حالة الاجابة الصحیحة فنختار في جزء 
لأنھ بعد الاجابة  exit interactionنختار  brancheومن 

و عند اختیار ( الصحیحة لا داعي لتكرار المحاولة مرة اخرى
exit interaction یخرج السھم من حلقة الinteraction (
  انظر الصورة ادناه

  
  الآن نفذ المشروع 

 optionو من  interaction iconو یمكننا ضبط خاصیة ال
لینتظر قلیلا قبل أن  pause before extingنصحح علي 

 showثم نصحح علي الخیار  interactionیخرج من ال 
button  الخروجلیعرض لنا زر نضغط علیھ قبل  



 abdalla-9@hotmail.com                                       7احترف الاوثرویر
 

  
 scoreدم اكثر دعنا نضیف للمسابقة و لكي یتفاعل معھ المستخ

  او نقاط أي عند الاجابة الصحیحة یضیف لك نقاط 

للمشروع  totalscoreیر ثم اضف المتغ  variableاذھب الي 
  انظر الصورة totalscoreو ذلك بالنقر مرتین علي 
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 display iconو بعدھا اذھب الي ال variableثم اغلق نافذة 
التي سمیناھا السعودیة و حدد الشكل الصغیر الذي فوقھا و من 

و اكتب   scoreاختار الخاصیة  keypressخصائصھ في ال
  لأن الإجابة خاطئة ) صفر( 0فیھا 

  
الذي سمینا السعودیة و لا  display iconثم بعد ذلك افتح ال

تنسي أیضا ان فیھا رسالة الخطأ ثم بأداة النص قم بكتابة 
{totalscore} ) اكتب ھذا النص كما ھو بین القوسین

ص أي المتغیر الذي عرفناه لاحظ عند كتابتك لھذا الن )المربعین
  مباشرة ) صفر( 0قام البرنامج بتحویلھ الي الرقم 

  انظر الصورة ادناه
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قم بتطبیق ھذه الخطوات علي بقیة الاجابات او الخیارات الباقیة 

  scoreاكتب في الخانة ) السودان(و في الاجابة الصحیحة 
ثم نفذ انظر الي ما قمت بعملھ یعرض لنا   0بدلا من  10العدد 

  ھذه الصورة في حالة الاجابة خاطئة
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  و في حالة الاجابة صحیحة یعرض لنا ھذه الصورة

  
  

و كما قلت لكم احفظوا ھذا المشروع لأننا سنعمل علیھ في 
  الدروس القادمة إن شاء االله 

و آسف علي الاطالة لكن ھذا الجزء من الكتاب یستلزم ذلك لذا 
  سامحوني 

 hotmail.com-abdalla@9للاستفسار و التواصل 

  

  و السلام علیكم و رحمة االله و بركاتھ

  

  



 abdalla-9@hotmail.com                                       7احترف الاوثرویر
 

  :الدرس الثامن

Text entry 

 text entry رفي ھذا الدرس إن شاء االله سنتعرف علي الخیا
افتح المشروع السابق و حدد كل الكائنات و اجمعھا في 

و ذلك كما تعلمنا او بعد تحدیدھا اضغط علي  groupمجموعة 
ctrl+g ) اختصارgroup ( وسمي المجموعةkeypress  باسم

 keypressسیقوم البرنامج بتسمیة المجموعة (الدرس السابق 
  ) تلقائیا 

  
نفس السؤال السابق و لكن طریقة الاجابة ھنا  ةنرید كتاب(

تختلف حیث یقوم المستخدم بإدخال الاجابة الصحیحة في مربع 
  )enterثم یضغط المفتاح  نص

و سمھ  interaction iconادرج  الدرسنبدأ  دعونا  الآن
text entry  و انقر علیھ نقرتین و ادرج فیھ صورة و قم

دولة من ھذه الدول تقع في السؤال السابق و ھو  أي بكتابة 
  أفریقیا؟
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 السعودیة •
 السودان  •
 قطر •
 فلسطین •

مربع نص یدخل فیھ المستخدم  سنضعو تحت ھذه الخیارات 
  .الاجابة الصحیحة فقط

و في  interactionوضعھا یمین ال display iconثم ادرج 
  انظر الصورة okثم اضغط  text entry  خیاراتھا اختار

  
السودان لأنھا ھي  امیناھس(السودان  display iconسمي ال

الاجابة الصحیحة و عندما یدخل المستخدم كلمة السودان فإن 
ظھر لنا تفان تطابقتا س display iconالبرنامج یقارنھا مع اسم ال

  )رسالة تقول ان الاجابة صحیحة

و لیظھر لنا مربع النص ننفذ البرنامج و ذلك باستخدام العلم 
  أن تكون نسیت مھمة العلم الابیض الابیض لماذا؟ إیاك 
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البرنامج ابتداءا من مكان العلم فنحن لا نرید ان ینفذ  مھمتھ تنفیذ(
  ) startلنا من الدرس السابق لذلك استخدمنا العلم 

  
بعد ذلك قم بإیقاف مؤقت للتنفیذ و ذلك لتضع مربع النص في 

  المكان المناسب كما في الصورة اعلاه 

اخري وضعھا یمین الاولي و  display iconو الآن قم بسحب 
لأنھ عندما یدخل المستخدم أي نص اخر غیر *  اسمیناھ* (سمیھا 

  انظر الصورة ادناه  )الاجابة الصحیحة تظھر لھ رسالة خطأ
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  )الاجابة صحیحة(افتح السودان و اكتب فیھا 

  )طئة اعد المحاولةعفوا الاجابة خا(اكتب فیھا و *  افتح و

ي في حالة الاجابة الخاطئة ان تتیح للمستخدم عدة فرص و لا تنس
و في الاجابة الصحیحة یخرج من  try againللاجابة و ذلك بعمل 

ثم من خیارات  exit interactionالاجراء مباشرة و ذلك بعمل 
 showو  pause before exitingاختار  interactionال 

button  و كذلك لا تنسي عملscore في الدرس  كما تعلمنا
في الدرس السابق لذا بالتفصیل كل ھذه الخیارات شرحناھا  السابق 

  لا داعي  لذكرھا مرة ثانیة

عرض و عند التنفیذ ابتداءا من العلم الابیض في حالة الاجابة خطأ 
  الصورة  لي ھذه
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  و في حالة الاجابة صحیحة
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الدرس (أي البرنامج كلھ  restartو عندما ننفذ البرنامج من 
و في حالة تكون الاجابتین صحیحتین ) السابق و درس الیوم

لأن المتغیر واحد (عشرین نقطة  20علي الرقم  scoreسیحتوي ال
  ) {totalscore}و ھو 

  : تمرین

قم بعمل واجھة للمستخدم فیھا كلمة مرور بحیث لو كانت صاح 
عفوا أ تقول لھ تظھر لھ رسالة تقول مرحب بك و إن كانت خط

  اعد المحاولةكلمة المرور غیر صحیحة 

و بذلك نكون  قد انتھینا من درس الیوم احفظ المشروع لأننا 
  سنواصل فیھ في الدرس القادم إن شاء االله 

  

  

  و السلام علیكم و رحمة االله و بركاتھ
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  :الدرس التاسع

Hot Spot 

او  hot spotفي ھذا الدرس إن شاء االله سنتعرف علي الخیار 
أي عند دخول مؤشر الماوس في ھذه المنطقة (المنطقة الساخنة 

  ) یكون قابل لتلقي الامر من المستخدم

بما أننا سنتعامل مع منطقة ساخنة لذلك من الافضل استخدام (
 صورة و نكتب فیھا السؤال و الاجابات و حبذا لو قمت بعمل

  )صورة بأحدي برامج الرسوم كالصورة ادناه

  
 hotكما تلاحظ من الصورة اعلاه فاننا سنقوم بعمل اربعة 

spot و من الصورة فإنك تعرف الاجابة ( حول كل إجابة
  )الصحیحة ألیس كذلك؟
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افتح المشروع السابق و قم بتحدید كائنات الدرس السابق و 
  ) رس الاسبقكما فعلنا لكائنات الد( groupاجمعھا في 

انقر علیھ مرتین ثم  hot spotو سمھ  interactionثم ادرج 
 displayادرج الصورة التي قمنا بتصمیمھا بعد ذلك ادرج 

icon یمین الinteraction  و من الخیارات اختار الخیارhot 
spot  ثم اضغطok انظر الصورة ادناه  

  
لاحظ ان البرنامج اضاف   1ب  display iconقم بتسمیة ال 

وق فالمنطقة الساخنة و یمكنك تحریكھا إذن حركھا و ضعھا 
اذا صعب علیك تحریكھا فبإستطاعتك أن ( الاجابة الصحیحة

  انظر الصورة ادناه)تحركھا بواسطة الاسھم من لوحة المفاتیح
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 3و 2یمین الاولي و سمھم  display iconبعدھا ادرج ثلاثة 

        ثم ضعھم فوق الاجابات الخاطئة) اجابات الخاطئة للثلاثة( 4و

  انظر الي الصورة التالیة
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و ھي التي وضعناھا فوق الاجابة الصحیحة ثم  1اذھب الي 
و  3و 2انقر علیھا مرتین و اكتب فیھا الاجابة صحیحة و افتح 

  و اكتب فیھم عفوا الاجابة خاطئة اعد المحاولة 4

 try againجابات الخاطئة اعمل و ایضا اذكرك بأنھ في الا
 exitلیعید المحاولة عدة مرات و في الاجابة الصحیحة قم بعمل 

interaction  و لا تنسي من تصحیحpause before exit 
interaction  وshow button كما تعلمنا  

ثم قم بالتنفیذ بواسطة العلم الابیض  ایضا  scoreو یمكنك عمل 
   start iconاو 

و قم بتغییر شكل الماوس عندما یمر علي المناطق الساخنة و  
  ذلك باعطاءه شكل الید كما عرفنا سابقا انظر الصورة ادناه
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ثم نفذ لتري النتیجة انظر الي ما قمت بعملھ في حالة الاجابة 
  صحیحة

  
  و في حالة الاجابة خاطئة
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ین بعد ذلك یمكنك تنفیذ المشروع كلھ أي ابتداءا من الدرس
و في حالة تكون جمیع الاجابات  restartالسابقین و ذلك من 

  لماذا؟ 30علي الرقم  scoreصحیحة سیحتوي ال

لا تنسي دائما ان التطبیق في البرامج العملیة من اھم سبل 
  الابداع و التمیز لذلك اكثر منھ 

  :ملحق 

Hot object  

او الكائن النشط نطبق فیھ مثال بسیط افتح مشروع جدید ادرج  
interaction  ثم انقر علیھا مرتین ادرج فیھا صورة نستخدمھا

  )hot object(ككائن نشط 
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و من  interactionوضعھا یمین ال display iconادرج 
  انظر الصورة okثم اضغط  hot objectالخیارات اختار 

  
و بعدھا انقر علي  display iconوق ثم حدد الشكل الذي ف

  الصورة نقرة واحدة لیتم تحدیدھا ككائن نشط 
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في الصورة اعلاه یمكننا تغییر شكل مؤشر الماوس  1من 
  ) اختار شكل الید(

ھذا رمز (نرید بعد الضغط علي الصورة ان یظھر لنا النص 
لذا علینا ان نفتح ) او اكتب أي نص ترید 3ds maxبرنامج 

و نكتب النص بداخلھا انظر الي الصورة ادناه  display iconال
  بعد التنفیذ

  
  تم الملحق بحمد االله

  )یطبق في مشروع جدیدالملحق اعلاه (

و ادعوا لي و لوالدي و للمسلمین و المسلمات بالرحمة و  
المغفرة ھذا و صلي االله علي سیدنا محمد و علي آلھ و صحبھ و 

  مد الله رب العالمینسلم و اخر دعوانا أن الح
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  :الدرس العاشر

Conditional 

 conditional في ھذا الدرس سنتعرف إن شاء االله علي الخیار
  و ھو الخیار الشرطي أي اننا نقوم بوضع شرط 

افتح المشروع السابق و قم بجمع كائنات الدرس السابق في 
group   

و انقر علیھ مرتین  conditionalو سمھ  interactionادرج 
  ثم قم بادراج صورة و اكتب فیھ ھذا السؤال

  أي دولة من ھذه الدول تقع في قارة أفریقیا؟

  السعودیة

  السودان

  قطر

  فلسطین

علي  نقرة واحدةفي ھذا الدرس یجاوب المستخدم علي السؤال ب(
  )الاجابة
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 wordclicked و ادرج المتغیر variableثم اذھب الي 

 variableغلق نافذة ثم ا بالضغط علیھ مرتین
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لا ( interactionو ضعھ یمین ال display iconبعدھا ادرج 
انظر الصورة  conditionalو من الخیارات اختار  )تسمیھ
  ادناه

  
و من خصائصھا في  display iconفوق ال= حدد علامة ال

لاحظ بعد ( =wordclicked"السودان"اكتب  conditionخانة 
باسم  display iconال كتابة الشرط قام البرنامج بتسمیة

  )الشرط

  when trueاختار  automaticو في خانة 

و بما ان السودان ھي الاجابة الصحیحة قم بفتحھا و اكتب فیھا (
انظر ) exit interactionالاجابة صحیحة و اعمل لھا 

  الصورة ادناه
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و اكتب في خانة  display iconبعد ھذا ادرج ثلاثة 

condition لأي واحدة منھم  

  =wordclicked"السعودیة"

  =wordclicked "قطر"

  =wordclicked "فلسطین"

و بما أن جمیعھم اجابات خاطئة فقم بفتحھم و اكتب الاجابة 
 try againو لا تنسي عمل  خاطئة اعد المحاولة مرة اخري

  interactionلل pause before exitingلكل منھم و ایضا 
   show buttonو تصحیح الخیار 

   scoreو كذلك لا تنسي عمل ال
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یمكنك التنفیذ اثناء الدرس لتتأكد ھل تطبق صاح و اذا كنت (
  )واثقا فنفذ عند انتھاء الدرس و أظنك كذلك

  و انظر الي ما قمت بھ في حالة الاجابة صحیحة

  
لأنني نفذت  10بھ الرقم  scoreانظر في الصورة اعلاه ال

 restartبواسطة العلم أي ابتداءا من درس الیوم و لو نفذت من 
أي من الدروس السابقة و اذا كانت كل الاجابات صحیحة فإن 

  .)اربعة اسئلة( 40سیحتوي علي الرقم  scoreال

  و في حالة الاجابة خاطئة انظر الصورة ادناه
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  .الیوم و بھذا نكون قد انتھینا من درس 

بحیث تكون كل الدروس  groupاجمع كائنات ھذا الدرس في 
  كما في الصورة ادناه

  
  و السلام علیكم و رحمة االله و بركاتھ
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  :الدرس الحادي عشر

بسم االله و الحمد الله و الصلاة و السلام علي رسول االله في ھذا 
او اداة القرار و ھي لا  Decisionالدرس سنتعرف علي الأداة 

   interaction iconھمیة عن الاداة تقل أ

ھذه الاداة تستخدم لتكرار و ترتیب الاسئلة و عرضھا بطریقة 
نرید عرض الاسئلة في الدروس السابقة (عشوائیة او متتابعة 

بطریقة عشوائیة في التنفیذ أي یقوم البرنامج بعرض الاسئلة 
  )بطریقة عشوائیة بحیث لا یمكن للمستخدم تخمینھا

و  decision iconافتح المشروع السابق و ادرج فیھ الاداة 
و حدد مجموعات الدروس السابقة ثم اعمل لھا  decisionسمھا 

cut و ألصقھا یمین الdecision كما في الصورة ادناه  
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 Repeatو سنشرح اھم خاصیتین فیھ و ھما  decisionحدد ال
  كما یلي Branchو 

  اولا 

Repeat:   Don’t Repeat  

Branch:   Sequentialy 

بتكرار الاسئلة و  decision iconفي ھذه الحالة لا یقوم ال
  یعرضھا بطریقة متتالیة

  ثانیا

Repeat:   Fixed number of time  

Branch:   Sequentialy  

في ھذه الحالة یقوم بتكرارھا بصورة متتالیة و یكون التكرار 
   Repeatحسب الرقم الذي نكتبھ في الخانة التي اسفل 

  ثالثا

Repeat:   Until all paths used  

Branch:   Sequentialy  

  في ھذه الحالة یعرض كل الاسئلة بصورة متتابعة

  رابعا

Repeat:   Until all paths used  

Branch:   Randomly to unused path 
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  یعرض كل الاسئلة بصورة عشوائیة في ھذه الحالة

  خامسا

Repeat:   Until all paths used  

Branch:   Randomly to any path 

في ھذه الحالة یعرض الاسئلة بشكل عشوائي و یمكن للسؤال 
  الواحد ان یتم عرضھ اكثر من مرة

  بقیة الحالات قم باختبارھا لوحدك 

  الي المشروع و دعنا نطبق علیھ الحالة الرابعةعد 

  انظر الي الصورة ادناه

  
بدون تكرار نفذ البرنامج و ستلاحظ أنھ عرض لنا جمیع الاسئلة 

  و بصورة عشوائیة

  و تقبلوا تحیاتي
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  :الدرس الثاني عشر

في ھذا الدرس سنتعلم إن شاء االله كیفیة ادراج ملف فلاش و 
   RTF objects editorسنتعرف علي 

 و منھا اختار insertافتح مشروع جدید ثم اذھب الي القائمة 
media  و منھا اختار    flash movie انظر الصورة ادناه  

  
  بعدھا تظھر لك ھذه النافذة 



 abdalla-9@hotmail.com                                       7احترف الاوثرویر
 

  
 منھا نحدد موقع ملف الفلاش في الجھاز ثم نقوم بادراجھ  -1
 ھ بعدھا نقوماذا كان ملف الفلاش في الانترنت فنكتب عنوان  -2

 بتحمیلھ
أي اذا نقلنا المشروع (یعمل ارتباط لملف الفلاش في الجھاز  -3

الي جھاز اخر فلابد من نقل ملف الفلاش معھ و وضعھ في 
 )نفس المسار

لادراج ملف الفلاش بالصور التي فیھ و   imageفي   -4
sound لادراجھ بالاصوات التي فیھ 

 لیقوم بتكرار تشغیل ملف الفلاش  -5

  ثم قم بتشغیل المشروع  okبعدھا نضغط علي 
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RTF objects editor 

إنشاء ملف نصي و لدیھ معظم او  بتحریر النصوص و ھو یقوم
افتح مشروع جدید و من القائمة  صوصامكانیة برامج الن

command  اختارRtf objects editor انظر الصورة  
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و كما ذكرت لكم فان لھ معظم امكانیات برامج تحریر النصوص و 

  واضح من خلال الصورة اعلاه ھذا

بعد ان انشأنا الملف النصي نرید عرضھ في (ثم قم بحفظھ 
  )البرنامج

او كائن المعرفة و ھو كما ذكرنا یحتوي   knowledgeو من 
 create rtf علي دوال و اجراءات و كائنات معرفیة جاھزة اختار

object  بالنقر علیھ مرتین فیطلب منك حفظ المشروع و بعد ان
  تحفظھ یعرض لك نافذة انظر الصورة ادناه
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و من الملاحظ في النافذة تحتوي   nextو من النافذة نضغط علي 

في  rtfعلي خمسة خیارات تبدأ بالمقدمة ثم تحدید موقع ملف 
لنھایة ثم ا rtf objectالجھاز ثم خیارات العرض ثم اسم متغیر ال

بعدھا نقوم بتشغیل  doneثم   yesبعدھا تظھر رسالة نضغط علي 
المشروع عندھا یعرض لنا الملف النصي و بالنقاط التي حولھ 

  نستطیع تعدیل عرضھ انظر الصورة ادناه
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  :طریقة تصدیر المشروع او نشر المشروع

 publish settingو منھا   publish اختار fileمن القائمة 

  
  تظھر ھذه النافذةبعدھا 
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 formatsو من الصورة و في 

 تحدید مكان النشر  -1
أي ملف تنفیذي یشتغل في أي ( exeتصدیر الملف بصیغة   -2

 )جھاز حتي لو لم یكن فیھ برنامج الاوثرویر
 htmlاو ملف خیارات النشر كصفحة انترنت   -3

لیست مھمة جدا و یمكنك معرفة  formatو بقیة الخیارات بعد 
  filesسھولة و اما وظائفھا ب

  
نقوم باضافة الملفات التي ادرجناھا في  add filesمن   -1

 )عند ادراج ملف linkedللذین یستخدمون الامر (المشروع 
 publishثم نضغط   -2

 okبعدھا تظھر لنا ھذه الرسالة فنضغط 
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 okثم نضغط ) files(بعدھا یعرض لنا النافذة السابقة

  و بذلك نكون قد انتھینا من درس الیوم و لا تنسونا من دعواتكم 

  

  hotmail.com-abdalla@9للتواصل و الاستفسار 

  

  

  

  و السلام علیكم و رحمة االله و بركاتھ

  

  

  

  

  

  

  

  



 abdalla-9@hotmail.com                                       7احترف الاوثرویر
 

  :الدرس الثالث عشر

درسنا  رسول االلهبسم االله و الحمد الله و الصلاة و السلام علي 
او التطبیق لابد أنك لاحظت ھذه الكلمة  applicationالیوم ھو 

 okثم اضغط  applicationعند فتحك لأي مشروع جدید حدد 
  كما في الصورة ادناه

  
بعدھا تظھر لك رسالة تطلب منك حفظ المشروع بعد حفظھ 

  تظھر لك ھذه النافذة و ھي تحتوي علي مقدمة المشروع



 abdalla-9@hotmail.com                                       7احترف الاوثرویر
 

  
تظھر لك النافذة ادناه و بھا تحدید  nextو عند الضغط علي 

  حجم الشاشة و مكان حفظ المشروع في الجھاز

  
تظھر لك النافذة ادناه و منھا تستطیع  nextو بعد الضغط علي 

او نموذج المشروع و ھي نماذج جاھزة اختار  formتحدید 
  nextالنموذج الذي ترغب بھ ثم اضغط 
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تحتوي علي خیار اظھار الازرار التي ترغب فیھا  النافذة ادناهو 

  في مشروعك و یمكنك اعادة تسمیة الازرار

  
تظھر لنا النافذة ادناه و ھي عبارة عن  nextعند الضغط علي 

   loginنافذة لدخول البرنامج او 
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تظھر لنا النافذة ادناه و فیھا خیار اذا كنا  nextبعد الضغط علي 

  نرغب في استخراج تقریر

  
  تظھر لنا النافذة ادناه nextبعد الضغط علي 
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 ) framework(اذا كنا نرغب في اضافة صفحة للمشروع   -1
سنعرف كیفیة اضافة (اذا كنا نرغب في اضافة سؤال   -2

 )الاسئلة في الدرس القادم إن شاء االله

لنا النافذة ادناه و منھا یمكننا تضمین كائنات بعدھا تظھر 
  للمشروع 
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و ھي تمكننا من  تظھر لنا النافذة ادناه nextبعد الضغط علي 

  اضافة صورة او صوت او ملف فیدیو 
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    Doneبعدھا تظھر لنا اخر نافذة فنضغط علي 

  
و سماھا  framework iconلاحظ قام البرنامج باضافة 

sections  یمكنك فتحھا و تعدیل الكائنات كما ترید و كذلك
یمكنك التعدیل بعد تنفیذ المشروع ثم تضغط مرتین علي الكائن 

  انظر الصورة ادناه) pause(الذي ترید تعدیلھ 
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بھذا نكون قد انتھینا من درس الیوم و ادعوا لنا بالرحمة و 
یكم و المغفرة و لوالدینا و للمسلمین و المسلمات و السلام عل

  رحمة االله و بركاتھ

  

  :الدرس الرابع عشر

Quiz 

في ھذا الدرس سنتعرف إن شاء االله علي كیفیة إنشاء الاسئلة و 
  Quizالمسابقات باستخدام 

  كما في الصورة okثم نضغط  quizبعد فتح البرنامج نختار 

  
بعدھا تظھر لنا رسالة تطلب منا حفظ المشروع بعد حفظھ 

  ادناهتظھر لنا النافذة 
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في الصورة اعلاھا توجد خیارات قمنا بشرحھا في الدرس 

  السابق لذا سنشرح الخیارات الجدیدة فقط 

General quiz optionsانظر الصورة ادناه  

  
 عنوان السؤال  -1
 عدد المحاولات المتاحة للاجابة -2
 اذا كنا نرید عرض الاسئلة بطریقة عشوائیة  -3
 عرض النقاط المتحصل علیھا في نھایة الاسئلة  -4
 ترقیم الاسئلة  -5
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Scoring   

  
   scoreو كما تري في الصورة فان بھا خیارات ال

  generic feedbackبعدھا تظھر لنا النافذة ادناه و ھي 
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و ھي تحتوي علي الرسالة التي تظھر عند الجواب علي الاسئلة 
  اذا كانت صحیحة او خاطئة

1- Positive  تقوم الرسالة التي تظھر اذا كانت الاجابة صحیحة
بعدھا یظلل لك النص المحدد و بعد ذلك * بتحدید الرسالة في 

انا كتبت ( enter یمكنك كتابة النص الذي ترید ثم تضغط
و ظھرت في شكل رموز غیر مفھومة لأن  ) صحیح( فیھا

 )فیذالبرنامج لا یدعم اللغة العربیة لا بأس سنعالجھا عند التن
2-  Negative   اذا كانت الاجابة خاطئة طبق فیھا الخطوات

  1كما في 

  تظھر لنا النافذة ادناه  nextو بعد الضغط علي 

  
كما تري فانھا (سئلة و اختیار نوع السؤال منھا نستطیع كتابة الا

تحتوي علي انواع عدیدة من الاسئلة مثل اجب بصاح او خطأ و 
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و السؤال المتعدد  ةاجابتھ واحدالسؤال المفرد الذي تكون 
  single choiceو سنختار منھا  )الاجابات وغیرھا 

  
 Run یتم تنشیط  single choiceبعد ان نضغط علي   -1

wizard 
لكتابة السؤال كما في الصورة  Run wizardنضغط علي   -2

 ادناه 
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في الصورة اعلاه النص المكتوب باللون الاحمر ھو السؤال 

قمنا بتحدیده ثم كتابتھ في اول مستطیل و بعدھا ضغطنا المفتاح 
enter  ) و السؤال ھو أي من ھذه الدول تقع في قارة افریقیا و

كما ذكرت سابقا فان البرنامج لا یدعم اللغة العربیة و سنعالج 
 importبعد كتابة السؤال یتم تنشیط ) ھذه المشكلة عند التنفیذ

media  كما في الصورة و منھا یمكننا ادراج صورة او صوت
  او ملف فیدیو
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قمنا في الصورة اعلاه بكتابة الخیارات او  د ان كتبنا السؤالبع

  الاجوبة  قمنا بتحدید النص الذي بعد السؤال و كتبنا 

 wrongو لأنھا اجابة خاطئة قمنا باختیار (السعودیة  -1
answer  في اقصي یمین الصورة اعلاه لذا قام البرنامج

 )1انظر  جوار الاجابة الخاطئة –بوضع علامة 
 اجابة خاطئةقمنا بكتابة خطأ لانھا   -2

قمنا بكتابة السودان و لأنھا الاجابة الصحیحة اخترنا * في 
Right answer  بجوارھا + لذا قام البرنامج بوضع علامة  

و تحتھا كتبنا الخیار الثالث او الاجابة الثالثة و ھي قطر و تحتھا 
  مباشرة كتبنا خطأ لانھا اجابة خاطئة
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 Addبقي لنا خیار واحد و ھو فلسطین و لإضافتھ نضغط علي 
choice و نكتبھ و لانھا ایضا اجابة خاطئة نكتب تحتھ خطأ  

  
 من خلالھ قمنا باضافة الخیار الاخیر   -1
و ھي  feedbackعندما نصحح علي ھذا سیعرض لنا ال  -2

  generic feedbackالرسالة التي قمنا بكتابتھا في النافذة 

و بذلك نكون قد  Doneثم نضغط علي   nextعلي ثم نضغط 
  انتھینا من كتابة السؤال و عند التنفیذ تظھر لنا ھذه النافذة ادناه
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و لتحویل الحروف الي العربیة نضغط علي النص المراد 

و  fontو منھا نختار  Textتحویلھ مرتین ثم نذھب الي القائمة 
  هانظر الصورة ادنا Arial Arabicمنھا نختار 
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و أي نص یظھر مكتوب برموز غریبة طبق فیھ الخطوة اعلاه 

و بعد تحویل كل النصوص الي اللغة العربیة كانت النتیجة 
  كالاتي
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و آسف علي الاطالة لكن الدرس تطلب ذلك و قم بتطبیق ھذا 
 singleالدرس باختیار نوع اخر من انواع الاسئلة غیر ال

choice  و ادرج فیھ صور و صوت.  

  

  

  و السلام علیكم و رحمة االله و بركاتھ

  

  :الدرس الخامس عشر 

بسم االله و الحمد الله و الصلاة و السلام علي رسول االله درس الیوم 
و اعني بذلك  multi mediaمن الاھمیة بمكان و ھو درس ال
الصوت كالتي في مشغلات  و عمل ازرار تتحكم بملف الفیدیو

س تستطیع بإذن االله عمل الصوت و بعد الانتھاء من ھذا الدر
مسوعات صوتیة لعلماء الامة تحوي علي (الموسوعات الصوتیة 

  )محاضراتھم و خطبھم لتنال الاجر و الثواب من االله

و یمكنك ( Digital movie iconافتح مشروع جدید و ادراج فیھ 
و  )اذا اردت Digital movie iconبدل  sound icon  ادراج
و ) التسمیة ھنا مھمة لأننا سنستخدم الاسم في الكود( soundسمھا 

لادراج ملف الفدیو انظر الي  importمن خصائصھا نضغط علي 
  الصورة ادناه
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و ندرج  interactionو نسمھ  interaction iconبعدھا ندرج 

 buttonنختار من الخیارات ( calculate iconیمینھ مباشرة 
و ندرج اربعة  playو نسمھ ) play او تشغیللاننا نریده زر 

calculate icon  و نسمھاpause  وprevious  وnext  و
stop  لعمل زر ایقاف مؤقت و زر الرجوع الي الخلف و زر

و یا حبذا لو قمت بعمل صور (الانتقال الي الامام و زر التوقف 
لھذه الازرار برموزھا المعروفة كما في برامج المشغلات 

  الصورة ادناهانظر الي  )الصوتیة
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ثم  generalو منھا اختار  functionثم اذھب الي  playقم بفتح 
تلقائیا سیكتب البرنامج  ثم انقر علیھا مرتین media pauseاختار 

و نكتب  icon idفي ) sound(الكود و نكتب اسم ملف الفیدیو
لأن  falseلاحظ اننا كتبنا كلمة ( pauseبدل كلمة  falseكلمة 
  trueفي حالة  pauseلا یمكننا تشغیلھ إلا اذا كان زر   playزر 

  كما في الصورة ادناه )أي اوقفنا ملف الفیدیو ایقاف مؤقت
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بالنقر علیھا  pauseو نحفظ التغییرات و نفتح   playثم نغلق 

ثم  media pauseمرتین و نقوم بالخطوات السابقة أي نختار 
  falseبدل  trueنكتب اسم ملف الصوت إلا أننا نكتب كلمة 
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MediaPause(IconID@"sound", true)  

  اكتب الكود اعلاه اذا لم یكن واضح في الصورة السابقة

  و اكتب فیھ الكود التالي previousافتح 

if MediaPosition@"sound" - 100 < 1 then 

  ) MediaSeek(@"sound", 1 

else 

   MediaSeek(@"sound", MediaPosition@"sound" 
– 100) 

end if  

و سأشرح الكود بصورة مختصرة معلوم ان أي ملف صوت او 
و ھذا الكود یعني عند الضغط  framesفیدیو ینقسم الي فریمات 

فریم    100علي زر التراجع الي خلف یرجع ملف الصوت بمقدار 
  عند أي ضغطة انظر الصورة

  
  ثم اكتب فیھا الكود التالي  nextثم قم بفتح 
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if MediaPosition@"sound" + 100 > 
MediaLength@"sound" then 

   MediaSeek(@"sound", MediaLength@"sound" - 
1(  

else 

   MediaSeek(@"sound", MediaPosition@"sound" 
+ 100( 

end if  

لف و ایضا یعني عند الضغط علي زر التالي یقوم بالتقدم في م
  فریم انظر الصورة ادناه  100الفدیو بمقدار 

  
  و اكتب فیھ الكود التالي stopثم افتح 

GoTo(IconID@"interaction")  

 interactionو یعني انھاء ملف الفدیو او الصوت و العودة الي ال
icon  الذي سمیناهinteraction   
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اذا علمنا عدد فریمات ملف الفیدیو او  او یمكننا كتابة الكود التالي
  الصوت فنقوم بكتابة اخر فریم في الملف

MediaSeek(IconID@"sound", 16912)  

  كتبنا رقم اخر فریم في الملف

  
و بذلك نكون قد انتھینا من درس الیوم و ھو آخر درس في ھذا 
الكتاب و اتمني ان تكونوا قد استفدتم منھ فما كان من خطأ فمن 

  و الشیطان و ما كان من توفیق فمن االله عز و جل  نفسي

و بالمغفرة و الرحمة لنا و لوالدینا و  و ادعوا لنا بالتوفیق و السداد
و لأمتنا بالنصر و  للمسلمین و المسلمات الاحیاء منھم و الاموات

التمكین ھذا و صلي االله علي سیدنا محمد و علي آلھ و صحبھ وسلم 
تسلیما كثیرا سبحان ربك رب العزة عما یصفون و سلام علي 

  المرسلین و الحمد الله رب العالمین
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