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Introduction to Oracle Forms Developer  
And Oracle Forms Services 

  
  - : هذا الدرس تكون قادرا علىبعد *
  

.   Oracle10G   وصف مكونات -1
Oracle10G  Application Server.    2- معرفة مكونات 

  .التعامل  مع مميزات  ومنافع  اورآل  -3
  .آل  ان تكون على معرفة ببناء هيكل الاور-4

.   Forms  ان  تعرف مكونات الـ -5
.   Forms  ان تعرف آيفية بناء الأشكال على  -6

  
  مقدمة

.   Form فى هذا الدرس تستطيع ان تعرف آيفية بناء الأشكال على   
تصبح سهلة  عليك ولكن بعد الدرس سوف غريبة  و هناك مواضيع جديدة        

Forms 10G  .  فىوسوف نستخدمها 
  
  وضعت حلول آثيرة لمستخدمى الأنترنت وآل مبرمج وحسب اختياره   اورآل      

Tools  . وايضا  مدى قدرة استخدامها ومدى احتياجه لها  المناسبة لة  لـ      
Oracle Developer  العديد  لبِناء  شكالِ الأ تستعمل مطور أن يمكنهكذا أنت      

.لإنترنتعلى ا الأداءِ ةعالي  Forms من     
  

  
Oracle10G  مكونات 

  
 1- Oracle 10G Database: 

يدير آل معلوماتك فهو المسئول عن ادارة وتنظيم آافة البيانات بداخل 
.  قاعدة البيانات مثل Image  ، Xml،Spread Sheets،Excel

  
2- Oracle 10G Application Server:   

هو المسئول عن تشغيل آافة Forms التى يمكن ان تحتوى على آلا من 
.  Business Intelligence،Portal،Wireless،Java



 يمكنك فى التحكم وادارة Oracle10G Application Serverفباستخدام 
 Application Server الخاصة بك على جهاز واحد وهو Formsونشر آافة 

.  
Oracle10G Application Serverعلى مجموعة من  تحتوى Service 

  .خاصة بك على الانترنت الForms على نشر كالخدمات التى تساعداو 
  

3- Oracle10G Developer Suite:  
لكى يعمل من خلال  oracle10G الى oracle 6iنجحت اورآل فى تطوير 

Web . وهى تحتوى علىForm Builderالتى يتم استخدامها فى Design 
  . آما سوف يتم شرحة فى الفصول التاليةFormsاى بناء آافة 

  
Oracle application server Architecture  

  
:وهى خدمات  عدةمن يتكون Oracle application serverان  جدن
  
• Communication Service : 

  . المناسبprotocols  لل وفقا عبر الانترنتتصالالا ادارة  المسئولة عنوهى
  
• Application Run time Services :  

 المناسبة  و تكون مسئولة عن توفير البيئة J2EEمسئولة عن تشغيل الوهى 
  .CONNECTION  التى تقوم بعملية Servlets وعلى عمل  WEBللـ
 

• System Services :  
  .J2EEخدمات الهامة والضرورية لتشغيل الاى مجموعة من 

  
• Management Service :  

داء تقوم بتوضيح واظهار الأ الانظمة  خدمات من مجموعة مشترآة هى 
  .النظامِالموجودة فى عيوب وال
  

• :Connectivity Services  
  .لتدعيم وتقوية الروابط بين الانظمة المختلفة

  
  

• :Solutions  
 من اجل تنفيذ حلول المشاآل من ت يآلها بن الحلولِ منأي مجموعة شاملة 

  .خلال الانترنت
  
  



يتكون Oracle10G Application Server  : من 
  

  

  
  ؟Oracle Forms Serviceماذا نعنى 

  
Application Server التى يحتويها Service   عبارة عن مجموعة من

 Service هى المسئولة عن توصيل Forms أو عرض الFormsوهذة 
 أوتوماتيكيا ببناء الهيكل المطلوب Serviceوتقوم هذة . على الانترنت

Forms  . الى الانترنتلنجاح توصيل 
وهذة  Service تحتاج الى ثلاثة أطراف حتى نتمكن من عرض ونشر 

Database Application  : اى لعرض الشاشات وهم
1. Client Tier اى اننا نحتاج الى جهاز او عدد من الاجهزة ويتوقف هذا 

 العدد على عدد المستخدمين لهذة الشاشات ويحتوى آلا منهم على
    Web Browser   حتى يتمكن من الاتصال بالانترنت ويمكنة عرض 

    واستخدام Application او Forms  .صة بة الخا
  
2. Middle Tier اى اننا نحتاج الى جهاز اخر ةهو الذى يحتوى على آافة 

Forms او Application الخاصة بمشروع معين ويحتوى ايضا على 
Software المناسبة للقيام بهذا العمل ويطلق على هذا الجهاز اسم 

.Application Server 
 

Database لبيانات  وهو الجهاز الذى يخزن علية قاعدة ا 3. Database Tier 
 حتى نتمكن من Application Serverوالذى يتم التعامل معة من خلال 

 .اخذ البيانات المطلوبة منة
  
  

Forms Service:  
Application او Forms او المستخدم بأستخدام ال User عندما يقوم 

 عن طريق Client Tierالخاصة بة لاول مرة وذلك يكون من خلال 
 أوتوماتيكيا دون الحاجة Web Browser يتم تنصيب JInitiatorاستخدام 

Software معين حيث يمكنك استخدام Java Applet Code داخل أى الى 
.  Code بدون النظر الى حجم أو صعوبة هذا الكود Form



Java Applet بأستخدام Forms Service حتى وفى نفس الوقت تقوم 
حظ انك لست فى  ولاForms بداخل Web Browserنتمكن من عرض 

Java حتى تتمكن من عرض ونشر Application  .حاجة الى معرفة لغة 
  

ماذا نعنى Oracle Forms Developer  ؟
Developer Suite من مكونات Forms Developer وهى تقوم بمد تعد 

مجموعة من الادوات التى تقوم بتسهيل وسرعة وانشاء قواعد البيانات 
 استخدام   ذلك عن طريق . جة الى جهد آبيروجعلها مرنة ذلك بدون الحا

حيث  Wizard  قوم بأنشاء وتعديل وتطبيق سريع مع قليل من ننستطيع ان
  . والجهدالكود

  
Forms Builder Components  

  
• Object Navigator: 

 وهى تأخذ فى عرضها شكل Form Builderعبارة عن شكل يوضح محتويات 
Node شكلان لل وهناك  Form Builder او شجرة بها آل محتويات Tree 

Tree  : ولاحظ ان هناك  ثلاث مستويات وهم–أو +  أما الخاصة بال
 الاولى تعبر عن نوع Module اما 

.  (Object Libraries,PL/SQL Libraries,Form,Menu)      
 الثانية تعبر عن  Built in Package وهى عبارة عن مجموعة من 

. اورآل الجاهزة المصممة من قبل  Package
Object وهى تتضمن آافة Database Object الثالثة تعبر عن  

 (Tables,View,Procedure……)الخاصة بمستخدم معين مثل 
 الخاصة بك لابد اولا ان من الاتصال Objectوحتى تتمكن من رؤية ال

Icon باسم بقاعدة البيانات الخاصة بك ذلك عن طريق الضغط على 
Connectوتكون فى شكل فيشة آهرباء آما هو الى وتكون بالشكل الت 

 موضح فى الرسم 

 
      

وهناك ايضا Text Item يستخدم للبحث عن Object معين داخل 
   Icon ال وذلك باستخدام آلا من Object Navigator

                             Forward and Backward Searches  
Icon سار وآلا منها يمكن  الموجودة ناحية اليوهناك ايضا بعض

Object Navigator  . حسب الوظيفة التى يقوم بهاأستخدامة بداخل 
  
  
  



 • Property Palette:
وهى عبارة عن مجموعة من الخصائص فلكل Object موجود بداخل 

Object Navigator لة مجموعة من الخصائص المرتبطة بة والتى 
Propertyتسمى  تلك  ويمكنك ايضا البحث بداخل  Property Palette 

 يتم ادخال فية الخاصية التى تقوم بالبحث عنها Text Itemباستخدام 
Property Palette عن طريق الوقوف على أى ويمكنك استدعاء هذة 

Object ثم الضغط على F4  : وتكون بالشكل التالى
  

  
  
• Layout Editor :

Interface او Design هو المكان الخاص بتصميم الشكل الخارجى او 
 الخاصة بة لتغيير لونة او حجمة او Property Paletteويمكن استخدام 

  :تعديل أى شيىء خاص بة ويكون بالشكل التالى

  
  



•  PL/SQL Editor: 
Formsمتعلق بال Code الخاصة بك هو المكان المخصص لكتابة اى 

PL/SQL Editor عن الطريق الوقوف على اى ويمكنك استدعاء 
Item ثم الضغط على F11  : ويأخذ الشكل التالى

  
  

Using Online Help System 
  

  
 ليظهر لنا  الخاصة بالHelp واختيار MenuOnline Helpذلك عن طريق 

Tab  : آما بالشكل التالىثلاثة 

  
  

Forms10G  Contents : يمكنك القراءة منها معلومات آثيرة عن وبها 
 .والاستفادة منها فى مواضيع آثيرة

 



 Index   :   هذة الصفحة يمكنك البحث عن اى  وفىBuilt in     موجودة فى
Forms وتريد استخدامها وذلك عن طريق آتابة هذة Built in  

   حتى يتم العثور علىSearch الخاص بالText Itemداخل    
  Built in التى تقوم بالبحث عنها ويمكن ان تكون تلك Built in   

  .(Procedure ,Function,Package,System Variable)مثل   
  

 Search      : يمكنك فى هذة الصفحة البحث عن أى شيىء خاص بالForms.  
   



 
Running a Forms 

Developer Application  
  

:الاهداف
 . والتعامل معةRuntime شكلوصف  -1

.Forms التعرف على آيفية التنقل داخل 2-  

امكانية استخلاص آافة البيانات او استخلاص بيانات محددة عن 
 او طريق وضع شرط معين

3- 
. معين Condition 

.DML القدرة على اجراء عمليات 4-  

.أن وجد  Error   -5 تفسير معرفة آيفية اظهار

  
  

  

  
  
  

Formsيتم عرض و نشر  عن طريق Three Tiers الموجودة فى 
.  Application Server

وبذلك فأن أى DML يتم على Interface أو Application فأن هذا 
.  Database يكون لة تأثير فى Action

URL الخاصة بة عن طريق استخدام Forms فالمستخدم يقوم بأستدعاء 
Web Browser الخاص بة وعند القيام بذلك لاول مرة فأن  بواسطة ذلك

Forms Service  تقوم بانشاء HTML file   الذى يقوم بتنصيب أو تنزيل
Java Applet حيث . بالمستخدم للجهاز الخاص  Java Applet قادرة على 

Forms  . جاهزة وليس بها أخطاءعرض أى 
  
  
  



  

  
  

  
  

  
  

يتم ادخال URL الخاص بالForm المراد تشغيلها ذلك من خلال  1- 
 .Web Server ويتم ارسالة الى Web Browser

Client من Request باستقبال OC4J او HTTP تقوم  وتقوم  -2
Forms Servlet. بالاتصال 

HTML page 3- Forms Servlet  تحتوى على آافة تقوم بانشاء 
 Form Session.المعلومات لامكانية تشغيل 

  
  
  



  
  
  

  
  
  

Client Tier بفحص OC4J او   HTTP يقوم  بمعنى التاآد من  -4
 واذا لم يجدها على تلك الجهاز يقوم بتنزيل Java Appletتنصيب 

Java Applet لكى يتمكن Client من تشغيل آافة وتنصيب 
 .Forms

يقوم Client Tier الذى تم تنصيب علية Java Applet بالاتصال  5- 
Session ح ذلك حتى نتمكن من فت  Forms Listener Servlet 

 الذى يقوم بالتأآد من Forms Runtime Engineوالتحول الى 
 واسم المستخدم والرقم السرى URL على آلا من اسم Formأحتواء 

 .للمستخدم واسم قاعدة البيانات
Forms Runtime Engine مع Forms Listener تقوم آلا من 6-  

. البيانات المطلوب حتى نتمكن من الاتصال بقاعدةبانشاء  Connection 
  
  
  



  
  

  
  

تقوم Forms Applet بعرض user interface على الجهاز الخاص   7- 
.User بال     

OC4J او HTTP بالعمل مع آلا من Forms listener Servlet تقوم 8-  
 Forms Applets و Runtime Engine.تتحكم فى الاتصال بين لكى 

 
Forms Servlet   ؟ ماهى  

  
Forms Servletتقوم بانشاء   Java Servlet هى عبارة عن 

 HTML File  : بواسطة دمج آلا من
• Forms Web configuration .
• Forms Base HTML File .
• Application URL parameters. 

  
  



  
  
  

Forms Client  
  

   الخاص بالمستخدم والذى سبق وتم تنصيبClientهو عبارة عن 
 Java Applet على هذا الجهاز فهو بذلك يعد Forms Client  

  .Java Classesيحتوى على العديد من 
  

The Forms Runtime Engine  
  

 Forms Listener عѧن طريѧق  Forms Runtime Engineيتم تنفيѧذ أو تѧشغيل   
Servlet.تشغيل  ولايمكن تشغيلها مباشرة بدونForms Listener Servlet.  

   بمعالجة او التعامل مع آلا من Forms Runtime Engineيقوم 
Application Logic و Forms Functionality  وتنفيذCodeالذى   

  Client Tier من Action يتضمنها ويقوم باستقبال وارسال البيانات أو أى 
  .Database Tierالى 

  
Oracle Developer Environment Variable   

  
  مثل Modules مع العديد من Oracle Developerيتعامل 

(Forms, Menus, Libraries)                                                   
 App Server معين فى Path داخل Modules فلابد من وضع آل هذة 

ولكى يتم ذلك نقوم بالدخول على . Modulesتمكن من تشغيل آافة نحتى 
Run من Start Menu  ويتم آتابةRegedit ثم الدخول على Local 

Machine ثم Software ثم Oracleلبحث عن  ويتم اFile باسم 
FORMS90_PATH وبفتح هذا File نأتى فى نهاية Textبة المكتوب  

 Directory أو Path ثم نقوم بكتابة (;)أى  )Simi Colon(ونضع 
  .Modulesالموضوع فية آل 

  
  
  
  



  
  
  Runtimeالشكل العام لل

  

  

 
 
What is the Default Menu? 

Forms رتبطة بكل م تكون  Menu وهى تعد أفتراضية حيث هى عبارة عن 
 تكون حسب Menuيمكنك القيام بالتعديل فيها أو ازالتها والقيام بانشاء 

Form بدلا من Menu  . الافتراضيةاحتياجاتك وربطها بال
Default menu 

 Form ومع تشغيل الـ userطة س تعمل اوتوماتيك بواDefault menuالـ 
 او menuاوالغاء هذه  userولكن من الممكن ان تتوقف بناء عن طلب 

  -:يمكن استخدامها فى آلا من غيرها وmenuاحلال 
.Blockأآثر من  بين Dataان تحرك  -1 

.Saveحفظ لاى تغيرات حدثت اى الضغط على ان تقوم بعملية  -2 
 . ب Execute queryتنفيذ  ان يقوم  -3

 Record حذف او Record . 4-  بأضافةان يقوم



 .helpيمكنك ان تقوم بفتح ال -5
What is the Console? 

هو عبارة عن مكان صغير فى نهاية شاشة Form   يتم فية عرض
 Error Message و عرض Message الخاصة باى Item   يتم 

  .الوقوف علية
 

  :formتعريف الكائنات التى تتعامل مع الـ 
  

  
  

1- prompt 
2- text item 
3- boilerplate graphics 
4- check boxes 
5- boiler plate text 
6- display items 
7- list item 
8- push buttons 
9- image item 
10- radio group 

  : مثلآائنات غير مصورةوهناك 
1- tree 
2- chart items 



3- custom item 

  
 Formآيفية التنقل داخل 

يمكنك التنقل من Record الى Record لأخر أو التنقل من Block الى 
Icons أو مجموعة Default Menu اخر ذلك عن طريق Block 

Forms  : آماهو موضح بالشكل التالى شاشة الموجودة فى أعلى
  

  
  

  ذلك عن طريق استخدام ActionKeyboardويمكنك ايضا القيام بأى 
Key المحددة فى Help  : آما بالشكل التالىذلك وفقا لل

  

  
  

ببعض ها اورآل لكى تقوم ت انشائKeyمجموعة من وهى عبارة عن 
   : ومن اهم وظائفها Keyboard عن طريق ذلك لوظائف ا

  . Itemوأ Record  أوBlock  اآثرمنتحرك بينال-1
  .Execute Queryالقيام بعملية -2
  . Recordحذف  جديد او Recordاضافة ب القيام-3



  . Help يقوم باستدعاء الـ-4
  :Runtimeهناك نوعان من الستعلامات بداخل 

• Enter-Query Mode: 
 الذى Condition حالة انتظار لـFormفى هذه الحالة تكون حالة 

  .searchيجب ادخاله لانه بناء على هذا  سوف تتم عمليه 
 الحصول على آافة البيانات المطلوبة Enter-Queryيمكنك بداخل 

من الجدول أو الحصول على جزء معين منها ذلك عن طريق وضع 
  . معينConditionشرط معين او 

 Block الى Block التنقل من Enter-queryولكن لايمكنك بداخل 
على  DML أو اجراء أى عملية Formأخر أو الخروج من 

Block.  
  . أخرRecord الى Recordولايمكنك ايضا التنقل من 

• Normal-Query: 
 ويمكنك Form هو الحالة الافتراضية للNormal Nodeيعتبر 

بداخلة اجراء استعلامات عن آافة البيانات ولكن بدون استخدام 
Condition ن تستخلص جزء معين فقط من البيانات أى انك لايمكن أ

  Record الى Record الى أخراو من Blockويمكنك التنقل من 
ويمكنك ايضا اجراء اى عملية . Formويمكنك ايضا الخروج من 

DML او Commit.  
     

Displaying errors  
 Description ان ترى Runtimeبداخل  Errorيمكنك عند حدوث 

 المسماة (Menu) طريق استخدام القائمة ذلك عنErrorالخاص بال
Error وأختيار Display Error  لكى تتمكن من ظهور شرحError 

  .Errorوبالتالى يمكنك معالجة هذا 
 فعند هذا PK يحتوى على Record وهذا Recordمثلا لو اردت ازالة ف

Action يحدث Error حيث انك لايمكن ازالة Pk دون ازالة FK ولكى 
 Menu يمكن القيام بعرض الخطأ عن طريق Errorؤية هذا تتمكن من ر
  .Errorالخاصة بال

  :ويظهر آما بالشكل التالى



  



Working in the Forms 
Developer Environment 

 

 
  
 
• Forms: تحتوى على آل مكونات Application تتضمن على التى 

(……..Block,Canvas,Item) ويتم حفظها فى File بامتداد 
Fmb,Fmx. 

 
• Menus :وتعبر عن قائمة يتم انشائها وربطها بالForm ويتم حفظها فى  

                 Fileبامتداد  Mmb,Mmx.  
  
• PL/SQL libarary: هى مجموعة من Program Unit  ويتم حفظها فىFile 

 .Pll,Plxبامتداد 
 
• Object Libarary : يمكن ان تحتوى على مجموعة منObject التى Form 

 ويتم (Trigger, Visual attribute, Alert.………)فيمكن حفظ بها 
 .Olb بامتداد Fileظها فى حف

 
 
 
 
 
 
 

  



 

  
 
• Item : يعبر عن مكان يتم عرض فية البيانات أو ادخال بيانات بة

 سوف يتم التحدث عنها Itemsوهناك العديد من أنواع 
 .بالتفصيل فى الفصول التالية

 
• Block :هو المكان الذى يحتفظ بالItem ولابد ان تحتوى آل 

Form على الاقل على واحد Block ولايمكن ان يحتوى 
Module على اآثر من Block  بنفس الاسم ولكن يمكن

 بنفس الاسم Item على اآثر من Moduleان يحتوى 
 . منفصلBlock مرتبط بItemولكن لابد ان يكون آل 

  
• Canvas : عبارة عن اللوحة أو الصفحة التى يتم وضعItems 

 Interface اى انها Userعليها وهى التى يتعامل معها 
ثر من  واحد على اآBlock خاصة بItemsويمكن توزيع 

Canvasآما فى الرسم السابق فال Block A يحتوى على 
 والاخرين على Canvas2 وتم وضع اثنان على Itemsأربع 

Canvas1. 
  
  
  
  
  
  



 
Navigation in a form module:  

 Cursor يكون ترتيب وقوف Form (Run)عندما تبدأ فى تشغيل 
 وليس Item الخاصة للNavigation يكون حسب Itemsعلى 
 لة ترتيب Itemفلكل . Cursor أى علاقة فى ترتيب مرور Canvasلل

 الخاصة Property علية ويتم تحديد ذلك من Cursorفى وقوف 
  .Items الذى يحتوى على Blockبال

  
Types of Block 

  
• Data Block: 

 وهو يحتوى على عدد من Data Blockيتم انشاء *
Items  وتكون تلك Itemsول      مرتبطة باعمدة فى جد

  .معين بداخل قاعدة البيانات
 Constraint ان يحتوى على نفس Blockيمكنك فى هذا *

  .(FK,PK)السابق انشائها فى الجدول مثل
  DML يمكنك اجراء عمليات Itemsمن خلال تلك *
  (Insert, Update, Delate).  



• Control Block: 
    يكون غير مرتبط باى جدول فى قاعدة البياناتBlockهذا *

   غير مرتبطة باى عمود باى  Block بهذا Items  وتكون 
   عند الضغط Button مثل انشاء Items  جدول وامثلة لتلك 

   يتم اجراء فيةItemاو انشاء .Form  علية يتم الخروج من 
  .Sal+Comm  عملية حسابية مثل جمع 

  

  
لك عن  يمكن ذData Blocks بين Relationshipحتى تتمكن من انشاء علاقة 

 Block فى Primary Key اى لابد من وجود (One to Many)طريق علاقة الربط 
  . الاخرBlock فى Foreign Keyواخر 

 الذى يحتوى Block والMaster يكون هو PK الذى يحتوى على Blockويكون 
  .Details يكون هو FKعلى 

  

  
        

وم بعرض صف واحد  على ان يقBlock يتم انشاء تلك  Master Blockفى حالة
  .Single-Record Data Block وبالتالى يكون PKحيث ان هذا الصف يعبر عن 

  
 على ان يقوم بعرض اآثر من صف Block يتم انشاء هذا Details Blockفى حالة 

 و Blockواحد ويكون عدد الصفوف المعروضة متوقف على العلاقة بين تلك 
Master Block حيث ان هذا Blockرض  يقوم بعFK المرتبط PKفى Master .  

  

 
   Moduleوالشكل السابق يقوم بتوضيح ما يحتوية 

 Blocks وعلاقة (Block,Canvas,Frame,Trigger,Program Unit)من 
  .Data Baseبقاعدة البيانات 

  
  



 
Starting (OC4J)                                       

  
يلها حتى تتمكن من تجربة أو أختبار  تستخدم او يتم تشغServiceهى عبارة عن 

Form بعد تصميمها وأنشائها .  
 يقوم تلك (OC4J) حيث أن Application Serverفأنت لست بحاجة الى 

Service لان Application Server يحتاج الى امكانيات  جهاز Server مع 
  . الخاصة بباقى الاجهزة المتصلة بهذا الجهازNetworkالتحكم فى 

 
 



 
  الفصل الخامس

Working with Data Block and Frame  
  

  :الأهداف
  . property Paletteالتعرف على الشكل العام  -1
 .property paletteالقدرة على التعديل فى  -2
 .Blockالتحكم فى ظهور البيانات فى  -3
 .Frame الخاصة بالPropertyالتحكم فى  -4
 .Manual Block إنشاء -5
 .مجموعة من مكوناته أو Blockالقدرة على إزالة  -6
  

  
 يتم الوقف على اى Object الخاصة لاى Property Paletteحتى تتمكن من إظهار 

Object ثم الضغط على F4 أو عن طريق الضغط مرتين على تلك Object.  
  : آما بالشكل التالىObject الخاصة بالProperty Paletteوبعد ذلك يتم ظهور 

  

  
 Find Filed:بحث عن حتى تتمكن من الPropertyمعينة .  
 Search Backward: للرجوع للبحث عنPropertyسابقة . 
 Search Forward : للبحث عنProperty.  
 Property Value: القيمة الخاصة بتلكProperty. 
 Help: يمكنك استدعاءHelp بالوقوف على اى Object والضغط على F1. 
 Property Name: الاسم الخاص لكلProperty. 



  
  

 Text Field: فبالضغط علىMore Button يتم ظهور مكان يتم الكتابة  
 يتم ظهور تلك القيم بداخل    OK                   بداخلة وبالضغط على 

Text Field                   .  
 Lov Window:  وهى طريقة للبحث فمثلا للاختيار خط مناسب

 من  حتى تتمكنLov يتم ظهور Itemللكتابة بة داخل 
 .تحديد الخط المناسب لك

 Pop-up List:عبارة عن هي List بها مجموعة من القيم يمكنك 
 .اختيار قيمة واحدة منها

  
  

  
  :Property عن طريق الشكل المرسوم فبل آل Propertyيمكنك معرفة حالة 

• Changed: هذه العلامة التي أمامها توضح أن تلكPropertyتم تغيرها . 
• Default: تلك أنتعنى Propertyلم يتم تغيرها . 
• Inherited : تلك أنتعنى Property من آخذها تم Property Class. 
• Overridden:  تلك أنتعنى Property من آخذها تم  Property Class وتم   

 .إلغائها بعد ذلك
  



  
  

Visual Attributes: هي مجموعة من الخصائص المرتبطة بالألوان ونوع  الخط
  .وخلفية الخط

  
  : بالخطوات التاليةVisual Attributeيتم إنشاء 

  .Visual Attribute إنشاء ثم Object Navigatorالوقوف على  -1
 اسم محدد ويتم وإعطائها الخاصة بها Propertyيتم الدخول على  -2

 .خاص بها الالخط ونوع الألوانتحديد 
  المراد ربطة بتلك Item الخاصة للPropertyيتم الدخول على  -3

Visual Attribute    السابق إنشائها .  
  

  



  
  

  
  .أخر إلى Block من أو Block حرآة التنقل داخل في تقوم بالتحكم التي هي

  

  
  

• Navigation Style:  
  Optionوتحتوى على ثلاثة          
         1- Same Record: نفس فيبمعنى التنقل Record.  
         2-Change Record:من  التنقلإمكانية Record داخل    الأخر إلى 

Block واحد.  
        3-Change Data Block: للتنقل منBlock إلى Blockأخر .  

  
• Previous Navigation Data Block:لتحديدBlock السابق . 
• Next Navigation Data Block: لتحديدBlockالتالي . 
 

 



  
  
• Current Record Visual Attribute: 

  .Block داخل Record خاصة بكل Visual Attribute      وذلك لتحديد
• Query Array Size: 

 يجب أن يستخلص من قاعدة البيانات في  Record     لتحديد اآبر من 
  . قليل آان ذلك أسرع في الأداءRecordالمرة الواحدة وآلما آان عدد 

• Number of Record Buffered: 
  .Bufferفي  المراد تسجيلها Recordلتحديد عدد      
• Number of Record Displayed: 
  .Canvas على Record  العدد المراد عرضة من   
• Query All Record: 

  .Calculation Item    وتكون مفيدة أو لها أهمية في 
• Record Orientation: 

  .Horizontal أو افقى Vertical أما راسي Record    لإمكانية عرض 
• Single Record: 

  .Record واحد أو أآثر من Record    عرض 
  

  



• Data Base Data Block: 
  . مرتبط بجدول فى قاعدة البياناتBlock آان ذلك إذا Yes    يتم اختيار 

• Enforce Primary Key: 
  .Block وتريد أدراجة داخل Primary Key شرط Block    إذا آان بهذا 

• Query/Insert/Update/Delete allowed: 
  . المتعارف عليها من قبلDMLمليات     خاصة بع

• Query Data Source Type: 
  .(…,Table, Procedure) من أما Block    لتحديد مصدر بيانات 

• Query Data Source Name: 
  .Block الخاصة للتلتحديد اسم مصدر البيانا    
• Query Data Source Column: 

  .ر    لتحديد أسماء الأعمدة الخاصة بالجدول المختا
• Query Data Source Argument: 

  .Procedure الخاصة Parameters    لتحديد أسماء 
• Where Clause: 

  . معينCondition    لإدراج 
• Order By Clause: 

  . بعمود معينت    لترتيب البيانا
  

  

  
• Show Scroll Bar: 

  .Block خاص بالScroll Bar    أمكانية عرض 
• Show Bar Canvas: 

  .Canvas خاص بالScroll Barية عرض     أمكان
• Scroll Bar Orientation: 

  .(Vertical , Horizontal) أماScroll Bar    لتحديد شكل عرض 
• Scroll Bar X/Y Position: 

  .Scroll Bar    لتحديد المكان الخاص 
• Scroll Bar Wight /Height: 

  .Scroll Bar    لتحديد حجم 
     



  
  
• Layout Data Block: 
  .Block الخاص بالFrame   لتحديد اسم  
•   Update Layout: 

  .Manual ويفضل اختيار Frame في اى تعديل إجراء لإمكانية    
• Layout Style: 

  .Tabular أو Form    لاختيار الشكل المناسب أما 
• Distance Between Record: 

  .Record    لتحديد المسافة بين آل 
• X/Y Position: 

  .Frameالمكان المناسب لل    لتحديد 
• Wight / Height: 

  .Frame  لتحديد مساحة 
  
  
  


	Chapter_1
	Chapter_2
	Chapter_3
	Chapter_5

