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  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

 
  
 
 
  

تعنى ھدف أو ناتج مطلوب الوصول إلیھ فمثلا اعداد وجبھ معینة یمثل مشكلة ویجب  ( Problem )المشكلة 
  .الوصول إلى الھدف المطلوب من خلال إتباع عدة خطوات بترتیب محدد

Problem Solving  ھو الوصول إلى ھدف أو ناتج محدد مطلوب من خلال خطوات وأنشطة
  .ة ومعطیات محددةمتتابع

Problem Solving Stages 
 .بمعنى تحدید المخرجات والمدخلات المتوفرة وعملیات المعالجة الحسابیة أو المنطقیة  :تحدید المشكلة  .1
ھى مجموعة من الخطوات المرتبѧة ترتیبѧا منطقیѧا والتѧى      :( Algorithm )إعداد خطوات الحل الخوارزمیة  .2

بمعنѧى آخѧѧر ھѧي أي طریقѧѧھ تھѧدف لحѧѧل    . ا للوصѧѧول إلѧى ھѧѧدف أو نѧاتج محѧѧدد مѧن معطیѧات محѧѧددة     یѧتم تنفیѧذھ  
  .المسألة على صورة خطوات مرتبھ ترتیباً منطقیاً وإذا اتبعناه نصل لحل المسالة 

بعѧѧد الإنتھѧѧاء مѧѧن عمѧѧل خریطѧѧة التѧѧѧدفق       :( Program Design )تصѧѧمیم البرنѧѧامج علѧѧى الكمبیѧѧوتر      .3
Flowchart ) (  المشكلة باستخدام الكمبیوتر نقوم بترجمتھا إلى احدى لغات البرمجة ولحل. 

وذلك عن طریق ادخال بیانات للبرنامج  :( Program Testing )اختبار صحة البرنامج وتصحیح أخطائھ  .4
معروف نتائجھا مسبقا حتى نتمكن من مقارنة النتائج التى نحصل علیھا بالنتائج الفعلیة وبذلك یمكن أن نكتشف 

 .الأخطاء ونقوم بتصحیحھا
وذلك عن طریق كتابѧة جمیѧع الخطѧوات التѧى اتخѧذت       :( Program Documentation )توثیق البرنامج  .5

لحѧل المشѧكلة مѧن مѧѧدخلات ومخرجѧات وأوامѧر البرنѧامج وتѧѧاریخ آخѧر تعѧدیل للبرنѧامج ومѧѧن شѧارك فѧى عمѧѧل            
 :ح البرنامج للاحتفاظ بھ موثق للرجوع الیھ فى أى وقت بھدف التصحی

Flowchart أو اللازمة لحل مسالة  ھى تمثیل بیانى یعتمد على الرسم لتوضیح ترتیب العملیات
  .مشكلة محددة

  
  
  

  ) بداية ونهاية البرنامج (  Terminalالرمز الطرفي    
  

   Input / Outputاخراج / ادخال 
  

  Processعملية / معالجة 
  

  

  Decisionاختيار / قرار 
   

Flow lineخط اتجاه     
 

 

Input \ 
Output 

Processing 

اتخاذ 
  القرار

Start \ End  
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  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

 
 
  

   :1مثال
  .ارسم خريطة تدفق لحساب حاصل جمع رقمين واخراج ناتج الجمع 

 المسألة هذه حل من المطلوب هو ما بدقة نحدد اى : المسألة تعريف .1
  اى تحديد السؤال الذى نبحث له عن إجابة            

  المطلوب حساب حاصل جمع رقمين  

 الحل فى ستدخل التى و المسألة فى المعطاه البيانات لكل ماءأس إعطاء .2

  حاصل الجمع    الرقم الثانى    المتغيرات هي الرقم الاول                                           
 A               B              Cأسماء المتغيرات                                           

 الحل فى المؤثرة غير و الهامة غير ياناتالب إهمال .3
 

 معادلات شكل فى العلاقات هذه ووضع المتغيرات بين العلاقات ايجاد .4

 C = A + Bالمعادلات                                            
 

 بهذا المعادلات تنفيذ تم اذا بحث و تنفيذها لاولوية طبقا المعادلات بترتيب نقوم معادلة من اكثر وجد اذا -  5

  Algorithm  كتابة بـ المعادلات ترتيب عملية وتسمى ، للمسألة النهائى الحل الى نصل الترتيب

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
 
 

 Simple Flowchartsخرائط التدفق البسيطة 
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  .ثلاث أعداد Productوحاصل ضرب  Averageإرسم خريطة تدفق لحساب المتوسط الحسابى  : 2مثال 
 

  .X , Y , Zنفرض ان الاعداد هى 
 Average = ( X + Y + Z ) / 3سط الحسابى المتو

 Product = X * Y * Zحاصل الضرب 
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   3الى  1ارسم خريطة تدفق لايجاد مجموع الاعداد الصحيحة من  : 3مثال 
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  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

  
  
  

 ضع علامة) (مة أمام العبارة الصحيحة وعلا) ( أمام العبارة الخطأ :  
  (     )             .تعتمد خرائط التدفق فى عملها على الأرقام و الحروف -1
 (     )      .خرائط التدفق تستخدم أشكال وخطوط اتجاه للتعبير عن مراحل سير حل مسألة ما -2

 ) (        .كل رمز فى خرائط التدفق له مدلول غير ثابت أى يمكن أن يتغير من خريطة لأخرى -3

 (     )            .يستخدم شكل متوازى الأضلاع لعمليات الإدخال والإخراج -4

 (     )                .يستخدم شكل المستطيل للبداية والنهاية -5

 (     )              .لخريطة التدفق أهمية قصوى فى توثيق البرنامج -6

 (     )            .يجب أن تكون خرائط التدفق نظيفة كاملة سهلة التتبع -7

 (     )      .ى للعمليات والبيانات هو من اليمين إلى اليسار ومن أسفل إلى أعلىالاتجاه الطبيع -8

 (     )        .خرائط التدفق من الوسائل الفعالة لتوضيح حل خطوات مشكلة معينة -9

 (     )      .من الأفضل اختبار صلاحية الخريطة باستخدام مدخلات معروف قيمتها مسبقا -10

 (     )        .طوة أخرى فى خريطة التدفقيمكن عمل خط الاتجاه للرجوع إلى خ -11

 (     )      .خرائط التدفق لا تساعد بعد رسمها على تتبع خطوات الحل لاكتشاف الأخطاء -12

 (     )          .تمثل خرائط التدفق وسيلة سهلة لشرح خطوات الحل للآخرين -13

 (     )        .تساعد خرائط التدفق بعد رسمها على كتابة البرامج بطريقة فعالة -14

 (     )            .لاح البرنامج يصبح صعبا بمساعدة خرائط التدفقإص -15

 (     )            .لا يمكن كتابة بعض الملاحظات على خرائط التدفق -16

 (     )        .إذا كان حل المسألة معقدا فإن خرائط التدفق تكون فى الأغلب كذلك - 17

  


  .لبدء وإنهاء لوحة التدفق                   تخدم الشكل يس -أ
  .                      للمقارنة بين عددين نستخدم الشكل  -ب
  .للإدخال  و الإخراج                 يستخدم الشكل - ج
     .                      للمعالجة نستخدم الشكل        -د
  .يل بشكل آخر  لتوص              يستخدم الشكل -ه
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



1

2–Y = 3X + 2 

3–110

4–LW

Area = L * W

Perimeter=2*(L+W)

5–

50

6–
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  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

  
  
  
  
  
 

  
 
 
 
 

      لѧѧѧدایتھا مثѧѧѧي بѧѧѧت فѧѧѧورة، وكانѧѧѧددة ومتطѧѧѧة متعѧѧѧات البرمجѧѧѧلغ)C, BASIC, FORTRAN,COBOL(  
وإجѧѧراء  تسѧѧتخدم أسѧѧلوب تقلیѧѧدي فѧѧي البرمجѧѧة وھѧѧذا الأسѧѧلوب یعتمѧѧد علѧѧى التحدیѧѧد الѧѧدقیق لترتیѧѧب تنفیѧѧذ الأوامѧѧر       

تنفیѧѧذ الأوامѧѧر لا یتبѧѧع التسلسѧل المنطقѧѧي، وذلѧѧك لأن كѧѧل فعѧѧل مѧѧن المشѧѧغل   ) OOP(برمجѧѧة الشѧѧیئیة فѧѧي ال. العملیѧات 
)User ( یتسبب في حدوث حدث معین)Event ( وھذا بدوره یدفع برنامج معین أو جزء آخر من البرنامج إلى العمل

  . علماً بأن ھذا الجزء مكتوب مسبقاً ومرتبط بھذا الحدث
 

 
 

هى لغات تكتب بالحروف الإنجليزية ، ولكن بقواعد مختلفة تتغير من لغة إلى أخرى ، ولكل لغة منها برنامج  -
 .وم بتحويلها إلى لغة الآلة التي يفهمها الكمبيوتر يق) حسب اللغة ( خاص بها يسمى المترجم أو المفسر 

ولكل كائن خصائص  Objectتعتمد لغة الفيجوال بيزك على الكائنات : V.B.Netلغة الفيجوال بيزك 
Properties  واحداثEvents  ووسائلMethods    

  
 .)Objects(ن الكائنات ھو شئ لھ وجود، والكائن الواحد یمكن أن یتكون من عدد م                         

  
وكѧѧل ) Events(وأحѧѧداث ) Methods(ووسѧѧائل ) Properties( كــل كــائن لــه خصــائص

  ) .  Class(یتبع فئة معینة ) Object(كائن 
  

مثѧل الموتѧور وكѧذلك الموتѧور یتكѧون      ) Objects(یتكون مѧن كائنѧات   ) Object( فالسيارة مثلاً كائن
  . أمثلة للكائنات) Windows(یمكن اعتبار النوافذ  وفي البرمجة الشیئیة  .من كائنات أخرى

  
  
 

  
  
  
  

 Object الكائن

pen Computer window 
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  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

            
 .تحدد شكل وسمة الكائن وكل كائن لھ مجموعة من الخصائص        

  
مثل  تمیزه وتحدد ملامحھ لكل كائن خصائص معينة 

 .اسمھ، وحجمھ، ولونھ ومكانھ
  

  النوع، الماركة، : السيارة لها خصائص متعددة مثل:مثال
        

 ).Object(ي الوظائف والأفعال التي تكون مصاحبة للكائن ھ   
 .ھي وصف لسلوك معین مصاحب للكائن، أي ھي أفعال محددة مسبقاً لكل كائنأو  

  

 : سیارة)Object (BMW1 )ObjectName ( لونھا أحمر)Property ( وتسیر في الشارع)Method.( 
          

 .الكائن ویستجیب لھ ھو عبارة عن الفعل الذي یقع على    
  

تقѧع علیѧھ ویسѧتجیب لھѧا، حیѧث یمكѧن للمبѧرمج وضѧع         ) Events(لھ أحѧداث معینѧة   ) Object( كل كائن
 .مجموعة معینة من الأوامر التي یتم تنفیذھا عند وقوع حدث معین

  وأمطѧѧرت السѧѧماء علیѧѧھ بغѧѧزارة فأسѧѧرع لتفѧѧادي الأمطѧѧار  محمѧѧد إنسѧѧان یمشѧѧي فѧѧي الشѧѧارع اسѧѧمھ   :مثــال

   .وارتدى ملابس ثقیلة           
      محمد ): Value(قیمة الخاصیة          الاسم): Property(الخاصیة     إنسان): Object(لكائن ا 

  یمشي، یسرع، یرتدي): Methods(الوسائل          سقوط الأمطار): Event(الحدث 
  

  ھѧي عبѧѧارة عѧن قالѧѧب أو مخطѧط یѧѧتم منѧѧھ إنشѧاء كѧѧائن معѧین، وھѧѧو یمثѧѧل      
 .یع الخصائص والوظائف التي سوف یحتویھا الكائن بعد ذلكجم   

    
  وھѧѧي التѧѧي  ) Class(فھѧѧو یمثѧѧل وحѧѧدة مسѧѧتقلة تѧѧم إنشѧѧاؤھا مѧѧن الفئѧѧة           
  ).Class(تستخدم فعلاً لأداء الوظائف المختلفة للفئة    

  

  )قالѧѧب أو نمѧѧوذج(فإنѧѧك تطلѧѧب أولاً مѧѧن المھنѧѧدس عمѧѧل رسѧѧم ھندسѧѧي    إذا أردت أن تــبني مــترلاً    

للمنزل الذي تریده وعندما ترید أن تسكن فإنѧك تسѧكن المنѧزل الحقیقѧي المبنѧي ولѧیس المنѧزل الѧذي               
  والمنѧѧѧزل الحقیقѧѧѧي المبنѧѧѧي بالفعѧѧѧل یعتبѧѧѧر   Classفالرسѧѧѧم الھندسѧѧѧي للمنѧѧѧزل یعتبѧѧѧر فئѧѧѧة أو تصѧѧѧنیف     .علѧѧѧى الرسѧѧѧم

  تسѧѧѧѧѧѧتعین وأنѧѧѧѧѧѧك إذا أردت بنѧѧѧѧѧѧاء منѧѧѧѧѧѧزل آخѧѧѧѧѧѧر مثѧѧѧѧѧѧل منزلѧѧѧѧѧѧك فإنѧѧѧѧѧѧك         Objectكѧѧѧѧѧѧائن مѧѧѧѧѧѧن ھѧѧѧѧѧѧذا التصѧѧѧѧѧѧنیف     
  . )Object(مرة أخرى لتنفیذ المنزل ) Class(بالـرسم الھندسي  

 
  
  
  
  

 Methods الوسائل

 الخصائص 

 )Events(الأحداث 

  ):Class(الفئة 

أما الكائن 

 
 
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 

  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

 
) Events(وأحѧѧداث ) Methods(ووظѧѧائف ) Properties(علѧѧى خصѧѧائص  ) Class(یحتѧѧوي التصѧѧنیف   •

 .وھي التي سوف یتضمنھا بعد ذلك أي كائن سوف یتم إنشاءه من ھذا التصنیف
  منѧѧѧѧѧѧѧزل ممكѧѧѧѧѧѧѧن أن نبنѧѧѧѧѧѧѧي منѧѧѧѧѧѧѧزلاً لونѧѧѧѧѧѧѧھ أبѧѧѧѧѧѧѧیض   فعنѧѧѧѧѧѧѧد اسѧѧѧѧѧѧѧتخدام قالѧѧѧѧѧѧѧب الرسѧѧѧѧѧѧѧم الھندسѧѧѧѧѧѧѧي لبنѧѧѧѧѧѧѧاء  •

  وآخѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧر لونѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧھ أصѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧفر وآخѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧر لونѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧھ بنѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧي وھѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧذا مѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧا نسѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧمیھ فѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧي البرمجѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧة 
 ).Object Properties(خصائص الكائن  

      
  یعنѧѧѧѧي إخفѧѧѧѧاء بیانѧѧѧѧات داخѧѧѧѧل الكѧѧѧѧائن أو التصѧѧѧѧنیف بحیѧѧѧѧث لا یѧѧѧѧتم الوصѧѧѧѧول            
  .إلیھا إلا بصلاحیات معینة      

  
الѧذي نسѧتخدمھ لا نعѧرف تفاصѧیل عملѧھ، ومѧع ذلѧك فѧنحن نسѧتخدمھ           مـول جهاز الهـاتف المح        

ونتعامل معھ في حدود المسموح لنا، وھو بذلك یمثѧل مفھѧوم التغلیѧف مѧن حیѧث عѧدم ظھѧور المعلومѧات         
  .وھكذا.... الداخلیة للھاتف

  
 
  
 

  
 .امھ فعلاًالحفاظ على بیانات التصنیف وحمایتھا و التركیز فقط على ما یراد استخد         

  
  خصѧѧѧѧائص ) Inherit(یѧѧѧѧرث ) Derived(معѧѧѧѧین ) Class(یقصѧѧѧѧد بѧѧѧѧھ أن تصѧѧѧѧنیف         
  وھѧѧذا التصѧѧنیف الجدیѧѧد یكѧѧون لدیѧѧھ جمیѧѧع خصѧѧائص    ) Base(ووظѧѧائف تصѧѧنیف آخѧѧر                  
  .التصنیف الأساسي بالإضافة إلى خصائص الإضافیة                

 

  والتعѧѧدیل فیھѧѧا حسѧѧب الحاجѧѧة بѧѧدلاً   ) Classes(تѧѧم تصѧѧمیمھ مѧѧن فئѧѧات   ھѧѧو إعѧѧادة اسѧѧتعمال مѧѧا             
  .من إعادة كتابة الفئة من جدید، وھذا من أھم ممیزات البرمجة الشیئیة          

 
 يقسم البرنامج فيها إلى وحدات تسمى كائنات ولكل كائن خصائصه                                    

  .بعد ذلك سلوكة زتعتمد البرمجه الحديثة على هذا النوع من البرمجه ووظائفه التى تميزة وتحدد 
  :( NET Framework.)نت  عمل دوت إطاس

نت فهو يوفر بيئـة التصـميم والتشـغيل     دوت بيزيك الفيجوال تطبيقات لجميع المركزى العصبى الجهاز بمثابة هو
   ( NET.)لتطبيقات 

  :من  Frameworkويتكون ال 
التشغيل بيئة((CLR ) Common Language Runtime )  
النظام تصنيفات مكتبات ( System Class Libraries )  
مترجمات ( Compilers )  
أخرى أدوات.  

 مفهوم التغليف 

 مفهوم التوريث

البرمجة 
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  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

 
 
 

( Integrated Development Environment ) 
 

 واختبѧار  بѧة خلالھѧا كتا  مѧن    المبѧرمج   یسѧتطیع  و الѧذي  ( Visual Basic I D E )البѧرامج   كتابѧة  ھѧى شاشѧة  
 والتسھیلات الأدوات من متكاملة وتتیح للمبرمج استعمال مجموعة ( V.B Projects )بیسك  الفیجوال مشروعات

  .وھى أول شاشھ یستخدمھا المبرمج والذى یمثلھا ما یطلق علیھ ( V.B Projects )كتابة  مراحل كل في
  
  
 
ر الأزرا مѧن  وھو مجموعة -: Toolbar الأدوات شریط ) 1( 

مختصرة لتنفیذ الأموامر الموجودة في القѧوائم   تمثل طرق التى
 )Menu Commands . (  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  عبارةوھو شاشات البرنامج ،  تصمیم خلالھا یتاح من التى الوسیلة ھو -: Form Designerالشاشات  مصمم ) 2( 

  ) .ماوس ال( عن نافذة یمكن تغییر أبعادھا طبقاً لاحتیاج المبرمج وھذا بواسط  

  
  

  الفئات أسماء المشاریع وكذلك علیھا یحتوى التى الملفات یحتوى على أسماء -: Solution Explorer مربع ) 3( 
           )Classes  (اسم المشروع  إلى بالإضافة المستخدمة.  

 IDEشاشة  

مكونات شاشة  
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 

  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

یستخدم  -: The Properties Window مربع الخصائص ) 4( 
 الموجودة في المشروع)  Objects( في تحدید خواص الكائنات  
  . حیث ان لكل اداه خصائص

  
  
  
  
  
  

  
 شاشѧات  فѧى تصѧمیم   المبѧرمج  یسѧتخدمھا  التѧى  الأدوات مѧن  یحتѧوى علѧى مجموعѧة    -: Toolbox صѧندوق الأدوات  ) 5( 

  .، ویقوم المبرمج باختیار ما یحتاجھ منھا )  Controls( تسمى        البرنامج
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  

     
  
  

  .الافتتاحیة  IDEفتظھر شاشة   Microsoft Visual Basic 2005ثم  Programsونختار منھا  Startقائمة 
     
  

  

   مѧѧن نافѧѧذة   Create Projectأو   الضѧѧغط علѧѧى الارتبѧѧاط    .  New Projectأمѧѧر    Fileانقѧѧر قائمѧѧة   .1
Recent Project     ستظھر لك الشاشة التالیة.    

 ) Visual Basic . Net( كيفية تشغيل برنامج 

  - ) : New Project( كيفية إنشاء مشروع جديد 
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 

  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

  
  ) . Visual Basic( قم باختیار )  New Project( جدید  مشروع مربع فى .2
 ) . Project Types( في )  Windows( باختیار  قم .3
 ) . Templates( من )  Windows Application( قم باختیار  .4
 . New: أمام  لذلك المخصص المكان المشروع فى اسم أدخل .5
 .ستظھر لك النافذة التالیة OKاضغط  .6

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  : ى الشكل السابق إلى تشیر الارقام الموضحة ف
  .( Solution Explorer)نافذة الحل  – 2      .( Form )نافذة النموذج  – 1
  .( Toolbox)صندوق الادوات  – 4      .( Properties)نافذة الخصائص  – 3
  
  
 

 Save(حـوار  سـيظهر مربـع  ) .  File        Save All( باختيـار   قم -1

project.(  
 ) . Save( ى زر ثم اضغط عل. حدد مكان الحفظ  -2

  
   

 
 
 
 

  .من لوحة المفاتيح  F5فيجوال أستوديو اضغط       من داخل   -1    
     -          Start             2- My Document -1:من خارج فيجوال استوديو -2    
  .انقر نقر مزدوج على أيقونة   الملف    يظهر مجلد المشروع   

  

  

 لتشغيل البرنامج

 حفظ البرنامج
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 

  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

  
  

ضع علامة ) ( أمام العبارة الصحيحة وعلامة) (  أمام العبارة  اللى مـش
  : كويسة  

  
  (     )              ).Object(من الكائن ) Class(یتم إنشاء التصنیف  - 1

 (     )              .یعتبر جھاز الكمبیوتر كائن مكون من عدة كائنات - 2

 (     )              .القلم) Methods(یعتبر لون القلم  أحد وظائف  - 3

 (     )                ).Event(از الكاسیت یعتبر حدثاً تشغیل جھ - 4

 (     )                .خصائص الكائن تحدد شكل وسمة الكائن - 5

 (     )                  .یتم إنشاء الكائن من التصنیف - 6

 (     )                .التصنیف التغلیف یستخدم لإخفاء بیانات - 7

 (     )          .تصنیفاً آخر فإنھ یرث خصائصھ فقط) Class(عندما یرث تصنیف  - 8

 (     )                .بیانات التصنیف من أھداف التغلیف حمایة - 9

 (     ).  الغرض الرئیسى من التوریث ھو إعادة استعمال ما تم تصمیمھ من فئات والتعدیل فیھا حسب الحاجة - 10

 (     )        .فى البرمجة الشیئیة یمكن اعتبار النوافذ وصنادیق الحوار أمثلة لكائنات - 11
  


  .ھو شئ لھ وجود..... .................. - 1
 .معینة تمیزه وتحدد ملامحھ.............. ........لكل كائن  - 2
 ........ ...............، ..... ..................، .... ...............یتمبز الكائن بـ  - 3
 .مصاحبة للكائن ھى الوظائف والأفعال التى تكون.... ................ - 4
 .ھى وصف لسلوك معین مصاحب للكائن............... ..... - 5
 .تقع علیھ ویستجیب لھا................. كل كائن لھ  - 6
 .ھو عبارة عن الفعل الذى یقع على الكائن ویستجیب لھ...............  - 7
 .................... .یعتبر جھاز الكاسیت  - 8
 .................. ....تشغیل جھاز الكاسیت یعتبر  - 9

 ................ .الصوت الذى نسمعھ من جھاز الكاسیت یعتبر  - 10
 ................... .لون جھاز الكاسیت یعتبر  - 11
 .ھو عبارة عن قالب أو مخطط یتم منھ إنشاء كائن معین.................  - 12
 .یمثل وحدة مستقلة تم إنشاؤھا من التصنیف.................  - 13
 .................. .الرسم الھندسى لمنزل عبارة عن یعتبر  - 14
 .یعنى اخفاء بیانات داخل الكائن بحیث لا یتم الوصول إلیھا إلا بصلاحیات معینة.....................  - 15
 یѧѧرث خصѧѧائص ووظѧѧائف وأحѧѧداث تصѧѧنیف آخѧѧر   ) Child(معѧѧین ) Class(أن تصѧѧنیف ................ یقصѧѧد بѧѧـ   - 16

)Parent.( 
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  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 




 (Object – Event – Method – Class – Encapsulation – Inheritance) 
 

  ..................... .یعتبر الضغط بمؤشر الفأرة داخل النافذة  - 1
 ..................... .یعتبر عرض النافذة  - 2
 ........... .وحة المفاتیح داخل النافذة یعتبر الضغط على مفتاح من ل - 3
 ................ .الخصائص والوظائف التى یأخذھا الابن من أبیھ تعتبر  - 4
 .................. .الذھاب إلى المدرسة سیرا یعتبر  - 5
 .................... .تعتبر كمیة المیاة الموجودة فى بحیرة  - 6
 .............وجود بالكتالوج یعتبر الرسم التخطیطى لجھاز التسجیل الم - 7
 ).Class(إخفاء للبیانات داخل التصنیف ................... یعتبر  - 8

 


 (Object- Clas - Property - Method  -  Event  - Encapsulation –Inheritance) 



 ضع علامة) (عبارة الصحيحة وعلامة أمام ال) (  أمام العبارة  اللى مـش
  : كويسة  

  

  (     )        .طبقا لكون جھاز الحاسب متصل بالإنترنت من عدمھ  Start pageتختلف مكونات  - 1

  (     )             .یمكنك أن تفتح أو تنشأ مشروع Getting startingمن خلال  - 2

  (     )            .عند ابتداء مشروع جدید Form1جدید تلقائیا باسم  Formیتم إنشاء  - 3

  (     ) .على أسماء الملفات التى تحتوى علیھا المشاریع بلغة فیجوال بیزیك  Solution Explorerیحتوى مربع  - 4

  (     )        .Controlsعلى مجموعة من الأدوات تسمى " Toolbox"یحتوى صندوق الأدوات  - 5
  


1- IDE  ھى اختصار لــ. ......................  
2- Integrated Development Environment  تعنى. ..................  
  ".Form"بالمساعدة فى إنشاء المساحة اللازمة لتصمیم واجھة البرنامج وتسمى ھذه المساحة الــ ............... یقوم  -3
  .لة لتسھیل عملیة كتابة البرنامج وتصحیح أخطاء الكتابةھو وسی....................  -4
  ................... .ھو ما یسمى  IDEإن أول ما نراه عند دخول  -5
  ................... .من خلال قائمة  Start Pageلإظھار صفحة البدایة  -6
  .................... .اختر الأمر  Fileلإنشاء مشروع جدید من قائمة  -7
  .ھى مجموعة من الأزرار التى تمثل طرق مختصرة لتنفیذ الأوامر الموجودة فى القوائم..................  -8
  .على أسماء الملفات التى تحتوى علیھا المشاریع والفئات المستخدمة................... یحتوى مربع  -9

  .موجودة فى مشاریع فیجوال بیزیكفى تحدید خواص الكائنات ال................. یستخدم مربع  -10
على مجموعة من الأدوات التى یستخدمھا المبرمج فى تصمیم شاشات البرنامج مثѧل الأزرار  .............. یحتوى  -11

  .بأشكالھا المختلفة
  .................... .من قائمة   Save allلحفظ المشروع نختار  -12
  ........................ .افذة من ن Formیمكنك إضافة نموذج جدید  -13
  .......... یمكنك تشغیل المشروع فى وضع الاختبار بالضغط على مفتاح  -14
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 

  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

  .......... من قائمة )  Buildاسم المشروع(لبناء المشروع الحالى نختار  -15
  ..................... .أو ................... من خلال نافذة  Buttonلدى زر تحكم  Textتخصیص قیمة لخاصیة  -16
  ............ .............على نافذة   Toolboxیتم رسم الأدوات الموجودة فى صندوق الأدوات  - 17




  ................ . Start Pageمن مكونات  - 1

(Recent projects – Starter kit – How do I ..?) 
  .............. .من خلال قائمة   Start pageنك إظھار أو اخفاء یمك - 2

(View – File – Debug) 
  ......... .یمكنك تشغیل المشروع فى وضع الاختبار بالضغط على مفتاح  - 3

( F8 – F4 – F5 ) 
  ............... .من نافذة  Formیمكنك إضافة نموذج جدید  - 4

(Properties – Solution explorer – Start page) 
  ................. .من خلال  Buttonیرسم زر التحكم  - 5

  )Start page – Date –صندوق الأدوات (
  .................. .من خلال نافذة   Buttonلدى زر تحكم   Textیتم تخصیص قیمة لخاصیة  - 6

  )الإثنین معا –الكود  –الخصائص (
  
  


  

  ) ب                                 )أ 
  

 Toolbox - 1  نافذة الخصائص - 1

 Data - 2  نافذة مستعرض الحل - 2

 Properties - 3  نافذة الكود - 3

 Solution explorer - 4  صندوق الأدوات - 4

  5 - Editor 
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  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

  
  
  
  
  
  
  

  

  :، ومن هذه الأدوات ما يلى )  V.B( توجد بعض الأدوات المستخدمة في كتابة برامج 
  -) : Form( نموذجال ) 1( 

  )  Windows Form(وندوز  نموذج تلقائیاً بتخلیق)  IDE( البرامج  تطویر بیئة جدید تقوم مشروع ابتداء عند
  .تنسیقھا و علیھا الأخرى الأدوات لتثبیت كلوحة یستخدم النموذج وھذا

  
فنجد العمود فى الجانب الایسر یحتوى علѧى الخصѧائص    -

(Properties )  مثل الخاصیة( Text ). 
وبالجانѧѧѧب الأیسѧѧѧر نجѧѧѧد قیمѧѧѧة الخاصѧѧѧیة فنجѧѧѧد أن قیمѧѧѧة   -

   .( Form1 )ھى  ( Text )الخاصیة 
  

  : Name ) –( Textضبط الخصائص  - 1
  ( SquareArea ) .اسم تحت جديد ( Project ) مشروع بإنشاء قم -
 Name ) قيمة الخاصيةربتغيي قم ( Form1 ) النموذج خصائص نافذة ومن ( Form ) النموذج نافذة بتنشيط قم  -

  .) ( frmSquare إلى (

  
  "مساحة مربع " إلى  ( Text )وقیمة الخاصیة  -
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 

  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

  
  : )( frmSquareضبط خاصية لون الخلفية للنموذج  - 2

  Backcolor )  ( للخاصية  ( DarkSeaGreen ) القيمة اختر -

  .نجد أن لون خلفية النموذج أصبح أخضر غامق مائى 
  :  ( frmSquare )نموذجلل الاتجاه خاصیة لضبط - 3

  ( RightToLeft ) خاصيةلل ( Yes ) القيمة اختر -

  نرى ان اتجاه الكتابة للنموذج أصبح من اليمين إلى اليسار -
  : ( frmSquare ) نموذجلل الاتجاه یطتخط خاصیة لضبط  - 4

 . ( RightToLeftLayout ) للخاصیة ( True ) القیمة اختر -
 .نجد أن اتجاه تخطیط النموذج أصبح من الیمین إلى الیسار -

  :  ملحوظة
  .( Yes )تساوى   )( RightToLeftإلا اذا كانت قیمة الخاصیة  ( RightToLeftLayout )لا یتم تنشیط الخاصیة    

     ( frmSquare ):نموذجلل والتصغیر التكبیر صندوق لإخفاء - 5

  ( MaximizeBox,MinimizeBox ) للخاصيتين ( False ) القيمة اختر -
 
 
 

 نجد أن مفاتيج التكبير والتصغير قد اختفت من شريط العنوان بالنموذج  -
لاحظ عدم وجود مفتاح تكبير وتصغير  -

 .بالنموذج 
  
 
  

  :  ( frmSquare )نموذجلل تحكمال صندوق لإخفاء - 6

   ( ControlBox ). للخاصية ( False ) القيمة اختر -
 .نلاحظ اختفاء صندق التحكم من على النموذج -
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 

  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

  

   ( frmSquare ):النموذج نافذة حدود لإخفاء - 7

  ( FormBorderStyle ) للخاصية ( None ) القيمة اختر -

  .د نجد أن نافذة النموذج أصبحت بلا حدو -
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  

 ( Start Debugging )أيقونة تشغيل البرنامج 
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 

  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

  

  :( ShowInTaskbar – StartPosition – WindowState )ضبط الخصائص 
 .Start Debugging أيقونة  عمى انقر -

 .( Start Debugging)قبل وبعد النقر على ايقونة التشغيل  ( IDE )واجهة ولاحظ  -

  
  
  
  
  
  
  

  

  
 .( Stop Debugging )اضغط على ايقونة  ( Debugging )شغيل لايقاف وضع الت -

  
فى شريط المهام  ( Form )أيقونة نافذة النموذج ) اظهار أو اخفاء ( لضبط خاصيتى  – 8 

 ( False )تأخذ القیمة  )  ( ShowInTaskbarاجعل الخاصیة  ( frmSquare ) وموضع البدء للنموذج

  .( CenterScreen )قيمتها تكون  ( StartPosition)والخاصیة 

  
  
  
  

  
 F5او بالضغط على مفتاح  ( Start Debugging )قم بالضغط على زر التشغيل  -

 .لتشغيل المشروع

  :لاحظ  -
  ظهور نافذة النموذج( Form )  فى منتصف الشاشة وعدم ظهور أيقونة نافذة

 .فى شريط المهام  Form )  (النموذج
  أثر كل منShowInTaskbar )  (  و(StartPosition )  لا يظهر الا بعد عمل( Start Debugging ). 
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  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

  

  : ( WindowState)النموذج لضبط خاصية حالة  – 9
واجعل قيمتها   WindowStateاختر الخاصية  -

Maximized. 

 .لعمل تشغيل للبرنامج  Debugمن قائمة  Start Debuggingقم باختيار  -

 :لاحظ  -

  أصبحت نافذة النموذج( Form )  ملء الشاشة. 

  أثر الخاصية(WindowState )  لا يظهر إلا بعد عمل( Start Debugging ). 

  
 ووظيفة كل خاصية ( Form )خصائص النموذج الجدول التالى يوضح 
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 

  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

 

  - ) : Button( الزر  أداة)  2( 
۞  ھى القیام بأداء عمل معین محدد مسبقاً وذلك عند الضغط على الــButton .  

۞ أو رسم  یظھر في البرنامج على ھیئة مستطیل ، ویمكن أن یحتوى وجھ ھذا المستطیل على كتابة  
أو الاثنین ، والفائدة من الكتابة أو الرسم ھى اعطاء مشغل البرنامج فكرة عما سیحدث عند قیامھ بالضغط على       
  . Buttonالــ 
۞  إن الأداةButton  ما ھى إلا كائن )Object  (  لھ مجموعة من الخصائص )Properties  (  

 

) Property(  الخاصية  ) Action(   عملها
 Back Color  الأداة خلفیة لون تحدید أو معرفة

 Background Image  الأداة خلفیة فى تظھر التى الصورة تحدید أو معرفة
تستجیب ، لن أم البرنامج لمشغل ستستجیب الأداة كانت إذا ما تبین معینة قیمة تحدید أو معرفة

  False (  Enabled(أو    القیمة )  True(القیمة  الخاصیة ھذه وتأخذ

 Font  الأداة وجھ على بھ الكتابة ستتم الذى الخط نوع تحدید أو معرفة
 Fore Color  الأداة لىع الكتابة لون تحدید أو معرفة

 Image  الأداة على ستظھر التى الصورة تحدید أو معرفة
 Image Align  الأداة على الصورة موقع تحدید أو معرفة

 Name  البرنامج فى الأداة اسم تحدید أو معرفة
 Text  الأداة وجھ على سیكتب ما تحدید أو معرفة

 Text Align  الأداة على الكتابة موقع تحدید أو معرفة
 غیر أو مرئیة الأداة كانت إذا ما تبین معینة قیمة تحدید أو معرفة

  ) False(أو القیمة )  True(القیمة  الخاصیة ھذه مرئیة ، وتأخذ
Visible 

 
- ButtonForm  

 Button ToolBox
ButtonForm 

 
 
 
 
 
 
 
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  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

 

1–Size ) –( Locaion  
- Button  

- Button Form  

- 
ButtonButton 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
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 
2–BackColor ) –Font  –( ForeColor  

- BackColor
 

- Font  

- ForeColor 

 
 
 
 
 

 
 

  - ) : Label( أداة المبين )  3( 
 رض  أداة ھىѧة  لعѧن  لا كتابѧغل  یمكѧامج  لمشѧا  أن البرنѧى  یغیرھѧرض   ، وھѧتخدم لعѧاوین  تسѧالأدوات عن 

  .حسابیة  عملیة نتیجة أو سؤال إجابة لعرض أو الأخرى
 بداخلھا  الكتابة الممكن من مستطیلھ سعة عن عبارة ھى.  

- AutoSizeLabel 
 

- BorderStyleLabel 
  -) : Text Box( أداة مربع الكتابة )  4 
 یلةѧѧѧال وسѧѧѧم        لإدخѧѧѧا تѧѧѧتخدام مѧѧѧالي اسѧѧѧامج بالتѧѧѧتطیع البرنѧѧѧامج ویسѧѧѧغیل البرنѧѧѧاء تشѧѧѧات أثنѧѧѧالبیان  

  .خالھ أثناء التشغیل إد                 
  للأداةText Box ما الخصائص ھذه بھ تسمح ما بین ومن   الخصائص  من مجموعة 

  یلى 
  .  من أحرف داخل مربع الكتابة بكتابتھ للمستخدم یسمح ما تحدیدتستخدم فى  MaxLengthالخاصیة  - أ

 أن یمكنѧك  متعѧدد الأسѧطر   كѧان  إذا ما حالة وفى الأسطر ، ددمتع أو واحد سطر Text Boxالــ  یكون أن اختیار - ب
 .عدمھ  من ) scroll bar( للف  على شریط یحتوى كان إن تحدد

 .تستخدم فى تحدید ما سیكتب بدلا من الاحرف فى مربع الرقم السرى  PasswordCharالخاصیة  - ت
أو  Falseحѧد وتكѧѧون قیمѧة الخاصѧѧیة   تسѧتخدم فѧѧى تحدیѧد مѧا اذا كانѧѧت الكتابѧة فѧѧى سѧطر وا      MultiLineالخاصѧیة   - ث

 .Trueستكون الكتابة فى عدة أسطر فتكون قیمة الخاصیة 
  .تحدید  بخطوط Text Boxإحاطة  -جـ
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  ووظیفة كل خاصیة  Text Boxجدول یوضح خصائص مربع الكتابة 
  

  
  
  
  
  

تعتبر واحدة من الأدوات التى ترتبط بالتكرار وتتیح أو تنشئ أو تعرض قائمة من 
  .اصر وأن تختار منھا العن

  

  - :   ListBoxخصائص الأداة 
  

  

  
عبارة عن صندوق بھ قائمة من العناصر  ھى: ComboBoxآداة صندوق التحریر والسرد 

  .تنسدل لاختیار احد ھذه العناصر 
  
  
  

  الخاصیة  العمل
 Name  تحدید اسم الأداة

وھى تبین ما إذا  False / True تحدید قیمة 
 أفقى  Scroll Bar كان ھناك شریط منزلق
  .معروض مع الأداة أم لا 

HorizontalScrollbar  

 معرفة العناصر الموجودة داخل الأداة 
ListBox ھذة الخاصیة فى حد ذاتھا كائن لھ و

  . Methodsخصائص وطرق 
Items 

  SelectedItems  .تحدید العنصر الواقع علیھ الأختیار فى الأداة 
وھى تبین ما إذا  False / True تحدید قیمة 

 Sorted  .كانت العناصر داخل الأداة مرتبة أبجدیا أم لا 

  - :   ListBoxالأداة  
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  ووظیفة كل خاصیة ComoboBoxالجدول التالى یوضح خصائص الأداة 

  
  : Group Boxلأداة ا

  .الغرض من استخام ھذه الأداة ھو تنظیم وضع الأدوات على النموذج 
  :Group Boxخصائص الأداة 

  
  
  

  
  
  
  
  
  

  
  

  : Radio Buttonالأداة 
  .تتیح للمستخدم مجموعة من البدائل لأختیار واحدة منھا فقط 

  : Check Boxلأداة 
  .تتیح للمستخدم مجموعة من البدائل لأختیار أى عدد منھا فى نفس الوقت 

  
  
  

  الخاصیة  العمل
 Name  تحدید اسم الأداة

تحدید ما إذا كان المستخدم یستطیع التعامل مع 
 Enabled  .الأداة أم لا 

 Flat Style  تحدید شكل الأداة
 Visible  .تحدید ما إذا كانت الأداة مرئیة أم غیر مرئیة 
 Checked  .تحدید ما إذا كانت الأداة قد تم إختیارھا أم لا 

 Text  ر على الأداةتحدید الكتابة التى ستظھ
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  :CheckBox , RedioButtonخصائص الأداة  

  
  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  














 

  الخاصیة  العمل
 Name  اسم الأداة تحدید

 BackColor  تحدید لون خلفیة الأداة
تحدید ما إذا كان شكل الأداة ھو الشكل 

   Appearance   .التقلیدى أو أنھ شكل زر عادى 

 Checked  .تحدید ما إذا كانت الأداة قد تم إختیارھا أم لا 
تحدید ما إذا كان المستخدم یستطیع التعامل 

 Enabled  .مع الأداة أم لا 

 ForeColor  تحدید لون الكتابة على الأداة
 Height  تحدید إرتفاع الأداة

 Image  تحدید الصورة التى ستظھر على الأداة
 Text  تحدید الكتابة التى ستظھر على الأداة

 Visible  تحدید ما إذا كانت الأداة مرئیة أم غیر مرئیة 
 Width  تحدید عرض الأداة



27 

 

  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

 


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أمام العبارة  اللى ) (أمام العبارة الصحيحة وعلامة ) (ضع علامة : السؤال الأول 
  : مش كويسة  

  (     )              .بداخلھ Formعند إنشاء مشروع جدید یتم إنشاء  - 1
 (     )                .لتصمیم واجھة المستخدم  Formیستخدم  - 2
 (     )            .Fontنوع خط الكتابة على الأداة نستخدم خاصیة لتغییر  - 3
 (     )                .لتحدید اسم الأداة Textتستخدم الخاصیة  - 4
 (     )                .لتغییر خصائص الأدوات Toolboxیستخدم  - 5
 (     )          .تستجیب لمشغل البرنامج Enabled=falseالأداة التى لھا خاصیة  - 6
 (     )          .لتحدید موقع الكتابة على الأداة ImageAlignتستخدم الخاصیة  - 7
 (     )              . لإظھار أو إخفاء الأداة Visibleتستخدم الخاصیة  - 8
 (     )              .Labelللكتابة داخل الأداة  Textتستخدم الخاصیة  - 9
  (     )              .Buttonیمكن وضع نص وصورة على أداة الزر  - 10
 (     )            .ر أى أداة نقرة واحدة فقطننق) البرمجة(لفتح نافذة الكود  - 11
 (     )              .لا یمكن رسم أى أداة على النموذج فى نمط التصمیم - 12
 (     )        .یمكن فى نمط التصمیم كتابة الأوامر التى تنفذ عند وقوع أى حدث على أى أداة - 13

  ):ب(ما يناسبه من العمود ) أ ( اختر من العمود : السؤال الثانى  
  )ب(  )أ ( 

1 - Form  1 - تستخدم لتغییر لون الكتابة على الأداة  
2 - Forecolor 2 - الخاصیة المسئولة عن تغییر لون خلفیة الأداة  
3 -  Backcolor 3 -  تأخذ قیمTrue  أوFalse  

4 - Enabled 
عبارة عن وعاء قد یحتوى على بعض  - 4

  الأدوات
5 - Text 5 - تستخدم لتغییر اسم الأداة  

  تخدم للكتابة على بعض الأداوتخاصیة تس - 6  
  

  :اختر من العمود الأول ما يناسبه من العمود الثانى: السؤال الثالث 
  الوظیفة  الخاصیة

1 - Autosize 1 - تحدید الخط المستخدم فى الكتابة داخل الأداة  
2 - Font 2 - معرفة أو تحدید نوع الحدود الخارجیة للأداة  
3 - Borderstyle 3 - ید وضع الصورة داخل الأداةمعرفة أو تحد  
4 - Image 4 - تحدید قیمة تبین إذا كانت أبعاد الأداة ستتغیر تلقائیا  
5 - TextAlign 5 - وضع صورة داخل الأداة  
6 - 

ImageAlign 
  .معرفة أو تحدید وضع الكتابة داخل الأداة - 6
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  :القوسين اختر الإجابة الصحيحة لكل عبارة بما يناسبها من بين : السؤال الرابع 

  )خلاف ذلك –الكود  –الخصائص (           .................. .لكتابة التعلیمات نستخدم نافذة  - 1
  )خلاف ذلك –الكود  –الخصائص (        .لتغییر خصائص الأداة............... نستخدم نافذة  - 2

 (Cut – Clear – Copy)  ........... .نستخدم الوسیلة  Textboxلحذف النص المكتوب داخل الأداة  - 3
 (Text – AppendText – Cut)              ............. .نستخدم الوسیلة  Textboxلإضافة كتابة للأداة  - 4
 (SelectAll – Paste – Copy)  .............. .نستخدم الوسیلة  Textboxلتحدید كل النص داخل الأداة  - 5

  .................. .نستخدم الوسیلة  Textboxل الأداة لإلغاء آخر تعدیل على الكتابة داخ - 6
                             (AppendText – Clear – Undo)  
 (Paste – Copy – Clear)  .............. .نستخدم الوسیلة  Textboxلنسخ النص المحدد داخل الأداة  - 7

   ................ .خدم  خاصیة لمعرفة أو تحدید النص الذى الذى تم تحدیده داخل الأداة نست - 8
                     (Text – SelectedText – SelectionStart) 

  ............... .لمعرفة أو تحدید نقطة الاختیار داخل الأداة نستخدم خاصیة  - 9
(SelectedText – SelectionStart – TextAlign) 

  ................ .خدم الخاصیة لمعرفة عدد الأحرف التى تم اختیارھا داخل الأداة نست - 10
(SelectedText – SelectionStart – SelectionLength) 

 (TextAlign – TextLength – Text)  معرفة عدد الأحرف المكتوبة داخل الأداة نستخدم الخاصیة - 11
 (WordWrap – Text – TextAlign)..........إمكانیة نقل الكتابة الزائدة فى سطر جدید نستخدم الخاصیة  - 12

  :أكمل العبارات الآتية بما يناسبها من بين الأقواس: السؤال  الخامس 
(Backcolor – Enabled – Visible – Text – Image – Click – False) 

  .Buttonلوضع صورة على الزر ............ تستخدم خاصیة  - 1
 .............. باستخدام الخاصیة  Buttonیمكن الكتابة على الزر  - 2
 .......... .باستخدام الخاصیة  Buttonتستطیع إظھار أو إخفاء الزر  - 3
 .لتغییر لون خلفیة النموذج............ تستخدم خاصیة  - 4
فإن الأداة ............ لمعرفة أو تحدید استجابة الأداة لمشغل البرنامج، وإذا كانت قیمتھا ........... تستخدم خاصیة  - 5

 .لا تستجیب لمشغل البرنامج
  
  
  
  
  
  
  
  
 
 
 
 
 
 





 



31 

 

  موسى عبد الحى/ إهداء أ
 

  
  
  
  
  
  
  
  
  

بلغة ) الكود ( ھى التى من خلالھا یمكن كتابة الأوامر والتعلیمات :  Code Windowنافذة الكود  -
  .Visual Basic . Netالفیجوال بیزك دوت نت 

 :نتبع الآتى  ( Form1 )لفتح نافذة الكود الخاص بالنموذج  -
  قم بتنشیط نافذة النموذجForm1. 
 ن متتالیتین على النموذج قم بالضغط مرتیForm1  أو بالضغط على مفتاحF7. 
  ستظھر نافذة الكود كما فى الشكل التالى. 

  
  
  
  
  
  

  
  








1  
2 Form 
3 ClassForm1 
4 Form1 
5 Form1 




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
Event Handler:  

ثم  Geometricواحفظ المشروع بحیث یكون اسم الحل  Shapesتحت إسم  Projectقم بإنشاء مشروع 
  . frmSquareتحت إسم   Formقم باعداد نافذة النموذج 

  كما بالشكل التالى  IDE العنوان لنافذة لاحظ یظھر شریط  -
 








-  
1 Solution . 
2   اسم الاصدار المستخدم منVisual Studio. 

من القائمة المختصرة للملѧف   View Codeاختر الأمر  Solution Explorerفى نافذة الحل  -
Form1.vb . 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 :سیظھر لنا الشكل الآتى  View Codeمر بعد اختیار الأ -

  
 :تشیر الأرقام الموضحة بالشكل الى  -

 .Formالموضوعة على نافذة النموذج  Controlsالتى تعرض أسماء أدوات التحكم  Class Nameالقائمة  .1
 .Class Nameتعرض الأحداث الخاصة بالعنصر المختار من القائمة  Method Nameالقائمة  .2
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التѧى رسѧمتھا    Controlsتلاحѧظ وجѧود أسѧماء أدوات الѧتحكم      Class Nameمѧة  قѧم بفѧتح القائ   -

 :بأسمائھا الافتراضیة كما ھى موضحة بالشكل التالى  Formعلى نافذة النموذج 

  
 Methodقѧѧم بفѧѧتح القائمѧѧة   Class Nameمѧѧن القائمѧѧة  Button1بعѧѧد إختیѧѧارك زر الأمѧѧر   -

Name  تجد الأحداث الخاصة بالزرButton1  بالشكل التالى كما: 

  
 

ھو الإجѧراء الѧذى یѧتم اسѧتدعاءه عنѧد وقѧوع حѧدث معѧین كمѧا ھѧو            Event Handlerمعالج الحدث  :لاحظ 
  :موضح بالشكل التالى 
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 :تشیر الأرقام الموضحة بالشكل السابق إلى  -
 ).إسم الكائن وإسم الحدث ( إسم الإجراء مكون من  .1
 .سطر نھایة الإجراء .2
 .لإجراءالمسبب فى استدعاء ا .3
مѧѧا بѧѧین السѧѧطرین یكتѧѧب الكѧѧود الѧѧذى سѧѧینفذ عنѧѧد اسѧѧتدعاء الاجѧѧراء بعѧѧد وقѧѧوع الحѧѧدث          .4

Event. 
 .frmSquareسطر الإعلان عن التصنیف  .5
 .Classسطر نھایة التصنیف  .6
  :برمجیا  Propertiesضبط الخصائص 

  كل التالى كما ھو موضح بالش  Formثم قم بضبط النموذج  New Projectقم بإنشاء مشروع جدید  – 1
 
 
 
 
  

  
  





  .frmAdjustPropertiesتاخذ القیمة  Form2لنافذة النموذج   Nameبضبط الخاصیة ثم قم  – 2
  :للأدوات كما ھو موضح بالشكل التالى  Nameثم قم بضبط الخاصیة – 3

  
الكود وبھا یتم فتح نافذة  Btn_Textالظاھر علیھ كلمة  Buttonلاحظ اذا قمت بالنقر المزدوج على الزر  

  الخاص بھذا الزر  Event Handlerمعالج الحدث 
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
  .Clickواسم الحدث  btn_Textواسم اداة التحكم  btn_Text_Clickإسم الإجراء  – 1
  .ما بین السطرین یكتب الكود  – 2

  :برمجیا   propertiesصیغة ضبط الخصائص 

ControlName.Property=value  


- Value  = القیمة.      - Property    = الخاصیة. 

- ControlName  = إسم آداة التحكم. 

 
  

  إدراج معالج الحدثClick   لزرbtn_Text . 
  قم بضبط الخاصیةText  لآداة تحكم للعنوانlbl_Title    اѧون قیمتھѧر   " بحیث تكѧة مصѧجمھوری

 "العربیة 
  

  :تكتب الصیغة كالآتى 
 lbl_Title.Text" = جمھوریة مصر العربیة " 

  
    إدراج معالج الحدثClick   لزرbtn_ForeColor. 
 الخاصیة بضبط( ForeColor )  العنوان التحكم لأداة ( lbl_Title ) قیمتھا تكون بحیث( Blue ) .  

  

  :تكتب الصیغة كالآتى 


lbl_Title.ForeColor=Color.Blue
  

  إدراج معالج الحدثClick   لزرbtn_Font. 
  بطѧیة  بضѧالخاص( Font)  تحكم  لأداةѧوان  الѧالعن ( lbl_Title )  ثѧون  بحیѧوع ال  یكѧن ( Font )  

 "arial  " 30وحجم الخط . 
  

  :تكتب الصیغة كالآتى 
 

lbl_Title.Font= New Font("arial", 30)  
  

  إدراج معالج الحدثClick   لزرbtn_Visible. 
 الخاصیة بضبط(Visible)  العنوان التحكم لأداة ( lbl_Title ) قیمتھ  كونت بحیث( False ) . 

 :تكتب الصیغة كالآتى 
lbl_Title.Visible = False 
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 الحدث معالج جرابإد قم البرنامج لإنیاء (Click )لزر ( btnEnd ) الأمر واكتبEnd . 
 

   ( Code Window )الكود نافذة تصبح السابقة ( Event Handlers ) الأحداث معالجات أكواد كتابة بعد
  





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

 





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




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







 نماذج اختبارات كتاب الوزارة
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








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






 

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


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

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
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



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




